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Nastaveni zvukové karty Music Visualization

1. Nastaveni zvukové karty

Po spudini je poteba nastavit zvukovou kartu. Dialogové okno pro
nastaveni Ize vyvolat stisknutim klavesk3,, nebo je k nalezeni v hornim
menu hlavniho okna Music Visualization — polozk&opfiguration>>Audio
Setting".

Input setking

Select Sound Card* Select Record Input®

Systerm default mixer v Steren Mix v

Input Yolume Mulkiply {optimal = 1) Ak Frequency Equalizer

J Auto Yolume Adjusking
] 1 4
Max, gain: | & 0 - no limit;
* for Sound Card setting wou can use Windows Mixer

Record Tesk

Latency: Min = 55.44 ms, Max = 51.55 ms, Average = 65.63 ms

Latency bast *for latency test you must select 'Steren Mix!', 'Mono Mix'
¥ ar "Wave' for inpuk

Obr. 1 — Nastaveni zvukové karty

Je mozné vybrat libovolnou zvukovou kartu pro amalfiudby (polozka
.Select Sound Card®) a vstup, ze kterého je analyza pray@a (polozka

4

~Select Record Input”). NejdileZitéjSi poloZky pouzitelné pro vstup jsou:

Mikrofon

- analyza je provagha pomoci fipojeného mikrofonu
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Nastaveni zvukové karty Music Visualization

Vstup vrEjSiho zdroje (Line In)

- analyzu lze provad ze vstupni linky zvukoveé karty

Stereo Mix, Mono Mix, Wave

- program provadi analyzu hudby, kterd jeelpavana libovolnym

programem na PC (napNindows Media Player, Winamp a jiné)

Vstupy se daji nastavit i v ,Ovladani hlasitostkteré je standardni
souwasti Windows. Dialog Qvladani hlasitosti’ (nékdy ,SméSova
hlasitosti“) Ize ote¥it i ptimo stisknutim tlaitka ,Windows Mixer* v dialogu
»2Audio Setting“. Nékteré typy zvukovych karet maji nestandardni owada
Vtomto pipact je poteba nastavit zvukovou karturgs toto ,Ovladani
hlasitosti“, nebo fes ovlad&e dodané se zvukovou kartou. Nastaveni zaznamu
je vzdy spoléné pro vSechny programy, proto pokud nastaviteveprZaznam i
pro jakykoliv jiny program, bude Vam sgasré fungovat i Music Visualization.

[ OvIadant zaznamu EEB
MoZnosti Mapovéda

Moo Mix Stereo Mix Pfehrévad CD YWatup wndifiho zdroje  Mikrofan

Vyvazeni: Wyvazeni: WyvaZeni: Vvazeni: Vyvazeni:

Hlasitost: Hlasitazt: Hlasitozt: Hlasitost: Hlasitost:

L1 L1
L1
1 L1
[Jwubrat YWybrat [ wvbrat [ wvbrat [Jwubrat
Realtek AC97 Audio

Obr. 2 — Ovladani hlasitosti

Pro vybrani spraveného vstupdi, nastaveni jeho hlasitosti se musi
nejprve kliknout na lyloznosti* dale ,Vlastnosti* a zde vybrat Zaznam®. Pak

stati kliknout na tl&itko ,Vybrat“ a nastavit pdebnou hlasitost. P spuseni

Strana 6 (celkem 67)



Nastaveni zvukové karty Music Visualization

programu se ale vzdy vybere vstup, ktery je nastavdialogu ,,Audio Setting"
avSak hlasitosti jednotlivych vstlipnastavenych v Qvladani hlasitostf’

zaistanou jiz nezeméneé.

Zakladni analyza vybraného vstupu se zobrazujalegl ,Info Bar“. Je
zde informace o celkové vstupni hlasitosfigster volume’, ktera by se réla
pohybovat okolo vyzngné modré Sipky, dale indikatofgbuzeni (clip)
umisgny vpravo od celkové hlasitosti. Pod touto hlasitpeu jest aktualni
hlasitosti naiznych frekvetnich pasmech a rychlost detekovaného rytmu
(BPM) s ukazatelem kvality jeho detekce. Informad@PM se zobrazuiji jen
Vv piipadt, Ze je v seznamu aktivnickiipnaki pouzit alesp jednou piznak
BPM III.

analysis Info

Interface USE - DMES12: disconnect

Master volume: [Mmmes | O
High: [(— ]
Mid; (—— ]
Bass: [— |
Bieat: [— |

BRM: 125 Calbre: [Em

Tirne Counks

Real-time analysis; 301,71 us
DM=RE12 autpuk tirme: 10,55 ms
Total time per cvcle: 20,51 ms (19.5,20.6)

Obr. 3 — Zakladni analyza
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2. Pridani efektu (p fiznak, attribute, symptom)

Ve spodni¢asti hlavniho okna jsou na wibptiznaky ziskavané z hudby,
které pak ovladajiifpojenou s¥telnou techniku. Mzete pro zkousku nejive
vybrat @iznak, ktery ukazuje hladinu celkové hlasitosti apgin ,Intensity in

freq”.

DodL LELELLIUNT L
ﬁﬁeat Detection II {disca) | ( 4 [Music Visnalization - Last project
Beat Dekection III {rock)
FildBass Level Output File ‘Windows Configuration Help
Mid Level Qukput
:Egr;g;eéigtpm Cukpuk Sympkom Sceng Cukpuk
[ awerage Mid [ — [ 3. Average Mid LED-red.sc [Ce—
[ awerage High = =] 4. Afv'erage High LED-green.sc =
[ElPrimary Color Low ] [] 7. High Lewel Output LED-hlue. st | ——
[ Primary Calar Mid [ [C] 5. Beat Detection T LED-blue.sc [
[EPrimary Color High [—— =] 0. BPMIII LED-red4off,sc [——
feverage Volume ForossOFF. ch [ | [ 0.BPMIIT LED-BPM-white-crossOFF,ch [
AN ch [ [C] 0. BPMIII LED-BPM-calar,ch [
E%“Eensft‘f 'T”ht'm; s orosszoch [ [ 15. Primary Calar Mid LED-BPM-white-crossz.ch [
qree et | =1 |Guamm =
EMax Po:\‘;er Dratec 3 [=] 11. Primary Color Low LED-GB-Fast.ch
[ Frequency Saturation [ =] 13, Primary Colar High LED-GE_aff2.sc [
[ Dynamic Range — [] 19. Play Scene, Chase LED-blue.sc —
[]straba Enabler — ] (L) 39. BPMIMFastDetect  SC-OM.sc — ]
EMave valume Speed [ (L] 0.EBPMIID # [
[Z|EPM (experimental) | [=] 17. Mave Yolume Speed  TS-OnOff.ch [ ]
[ silent Detection | [ 18. Move Yolume Speed SC-PAN.sC [
[EPlay scene, Chass [ =] 20. Primary Color High SC-TILT. 50 [
[ Auto [— [=] 21. Primary Color Low SC-B-PAM.sc [—
[ SthDbU [ [ 22. Primary Colar Mid T5-RedBlue.se [
[|aubrnaster _ = ] 23. Auto TS-velow.sc [—
[f[Primary Colar Cantrapasie [=] 24. Strobo Enabler Stvler  TS-Gobo,sc
Eg"d E[p)e?ketrl v (d ) b.ch [=] 24. Strobo Enabler Stwler  LED-Blue-strobo.ch
[ Steerers;bfal: . (ley:namlc) b+off2.ch =] 35, Valume Rise LED-Blug-strobo+off2,ch
[ BPM II ¥ n.ch [ 33. silent Detection Silent-LED-green.ch
Eime retoader [=] 27. strobo Enabler SC-2K. 50
Erise Detect [=] 2a. Strobo Enabler T5-Strobo.sc
[N Awerage Bass Zoom =
Average Mid Zoom
Average High Zoom
BPM III Speed Cutput
EPM IIT Fask Detect [v Pragram Modification of Music Symptoms Pragram
el L tadd | [ 5o | el tadd | [ 5o |
’ - Remowve ] ’ Reset ] ’ Copy ] [ Maowe Up ] ’Fixed DM ] ’ - Remowe ] ’ Reset ] ’ Copy ] [ Maowe Up ] ’Fixed DM ]
’ Remove Al ] ’Scene Reset ] ’ Setup ] [ Mot Diown ] ’ EBlackout ] ’ Remove Al ] ’Scene Reset ] ’ Setup ] [ Mot Diown ] ’ EBlackout ]

Obr. 4 — Ridani giznaku

Do seznamu aktivnichifznaki (efekii) ho @idate kliknutim na tléitko
,*+ Add“. Hodnota vystupu vybranéhdipnaku (v tomto fipact hlasitost) se

zane ukazovat vpravo odrignaku (ve sloupci Qutput®). Touto hlasitosti
muzete nafiklad ovliviiovat intenzitu svitu zarovky nebo pohyb zrcatka

scanneru. Kazdyifznak ma vlastni prioritu, ktera zavisi na ugnstv seznamu
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Pridani efektu (piznak, attribute, symptom) Music Visl

aktivnich giznaki. Priznaky umistné niZze v seznamu maji vySsi prioritu. To
znamena, ze mohourgpisovat hodnoty DMX kanal nastavené ifznakem
uvedenym vySe. V praxi Ize pouzit itaptiznak ,Beat Detection I1* aifpradit
mu kandél 10. Pokud setkde niZze pouziji fiznak nap. ,Silence Detection”
ktery bude mit mimo jinéirazeny také kanal 10 a tentéizmak se aktivuje,
nastavi hodnotu DMX kandalu 10 nehiedha to, jakou hodnotu nastavuji

predchozi piznaky.
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3. Nastaveni efektu (p Fiznaku)

Poklikdnim na nazevifznaku v seznamu nebo stiskentitika ,Setup’

se oteve dialogove okno pro nastaveni paraihegybraneho fiznaku.

symptom Setting = 24, Strobo’ Enabler Styler

DM=512 Cukpuk Setking

Select Scene or Chase: | LED-EBlue-strobo,ch M[ Edit l

Alkernatively DMES12 Oukput Channel: | chase | [ Disable l

[ ] Zero Qutput Enable Flay On Treshold [ External DMz In

Sympkom Setting
Threshold i I [58%:]
Backwardness Cutoff  — | [ =]

| concel || ok ][ Hod |

Obr. 5 — Nastavenitfznaku

V polozce PMX512 Output Channel* mizete nastavit libovolny kanal
(vrozsahu 1 az 512), ktery bud&zmakem (efektem) ovladan. Finalni vystup
programu, ktery se posil&gs interface USB - DMX512 je zobrazovan v &kn

L LA AL A

Obr. 6 — Vystupni hodnoty karidDMX512

DME5S12 Outpuk

I

FSETEOINNIZEBUHISENTBILDNZ2BAURENR

A—1
a—1
p—[
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Nastaveni efektu {fznaku) Music Visualization

Pfiznaku Ize pdélit nejen jeden kanal, ale i celou scénu nebo chase
(plynuly sled scén). Scény Ize nastavit v dialogoveékre ,Scene Setting:
Tento dialog se skryva u hlavniho okna ,Music Vigation“ v menu
,Windows" poloZzka ,Scene Settinfy UloZzené scény maji koncovkusc' a
chase ma koncovku.ch®. Tyto soubory Ize pak pouzit v dialogovém &kn

»Attribute Setting“ v polozce Select Scene or Chase*

yrnpum etting - 107, Strobo"Enabler Styler 1

DM=512 Cukpuk Setking

Select Scene or Chase: | Naes R dis| aayey] v Edit

1-Blue-strobo, C

Alkernatively DMYS12 O __+ﬂclch lad
LED-Blug-strobo+aff2, ot
[ ]Zero Qukput Enable  |LED-BPM-colar. ch trnal DMy In
LED-EPM-white-cross2,cl
LED-BEPM-white-crossOFF
Swrnptorn Secking LED-calorMix-fask. ch
LED-colorMix-fastz.ch
Threshald LED-SB_off2,5c H5%a]
LED-i53B-Fast.ch

Backwardness Cukoff LED-green.sc |
LED-green+aoff,sc
LED-slow,ch

| FN-strabin.ch

LED-red,sc
Obr. 7 — Ritazeni scényi chase k fiznaku

Kliknutim na tl&itko ,OK*“ nebo ,Apply*“ se aplikuje nastaveni daneho
piiznaku. Po stisknuti étka ,Apply” se dialog nezae, ale uzivatelské zimy
v nastaveni se budou ihned aplikovat v projektuleDae upravit chovani
piiznaku pomoci dvou posuvriikJejich vyznam zavisi na vybranétiizmaku a
pro jednotlivé piznaky je vys¥tlen v kapitole Popisijfiznaki. Ve stri&nosti Ize

shrnout zakladni vyznamy u nasledujicich posuvnik
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e Threshold
Nastavuje prah citlivosti. Pokud je na vystupijaka hodnota mensi nez
prah, vystup je nulovy. (n&pu Beat Detection, Silence Detection, Move
Volume Speed)

e QOutput Force
Nastavuje citlivost vystupu, neboli nasobi vystupglicinu. (nag. u Bass
Level Output, Mid Level Output, High Level Outplnfensity in freg,
Intensity in time, Average Bass, Average Mid, Ayggadigh, Submaster)

» Backwardness Cutoff
Nastavuje zpozthi, se kterym se vystup deaktivuje. Aktivovani wpat
vSak nezpoduje. (nap. u Beat Detection, Strobo Enabler, Bass Level
Output, Mid Level Output, High Level Output)

 Lead Time
Cas ffedstihu. (nap piiznak BPM — v sotasné verzi je tato hodnota

pevre nastavena na 100 ms)
« Time to Active
Nastavuje zpozthi, se kterym se vystup aktivuje. Deaktivovani upst

neovliviiuje. (Fiznak No Signal)

* Speed

Nastavuje rychlost (napu Move Volume Speed, Test, Strobo )

* Pulse Ratio

Urcuje pongr aktivovaného a deaktivovaného stavitizipak Strobe)
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Jak giznak ovlada scénti chase Music Visualization

4. Jak pFiznak ovlada scénu ¢€i chase

4.1 PAFazeni jednoho DMX kanalu

K ptiznaku lze pradit jednak jen jeden DMX kandl (polozka DMX512
Channel Output). Na vystupu DMX kanalu bude pakétdodnota, jako je na

vystupu giznaku.

4.2 PAFazeni scény

V piipad, Ze je patba ovlddat danymifznakem vice neZ jen jeden
DMX kanal, je poteba vytvdit scénu. K vytvéeni scénci chase slouzi
dialogové oknq,Scene Setting”které se nachazi v menwjndows" polozka

»Scene Setting K jeho oteveni stéi stisk klavesy F4".

cene setting EEE
Scene Chase
Direct DMYS12 Fadars Fade Time: /. cret, 0.010
51 582 83 B84 85 &6 87 88 B89 90 91 92 93 94 95 95 0.46 [=] soene, 0,030
scened, 0,010
&dd Scene | | scened, 0,030
L
| add Scene F
| L Update
: c
T i e i | (i e e e |
11e 50 179 0 0 0 0 o 124 57 210 1 0 o o o
I DM512 addres block: 51 to 96 T
Scanners-MirrorBall [ Qpen File “ All Qi ] [ Clear ”DMX + ] Pl
SCEI:E Play Chase | sScenes: 4 Total Hime: 0,080
[Save SCens ” Load Scene ” Insert File ”Color Picker “ Patch ” DPTid - ]
l Zipen File ] ’Save Chase ] [Load hase
Interfaces Patch Cptions Qukpuk
I [JPlay Solo Insert File LEC-Blue-strobo

Obr. 8 — Dialog pro vyti&ni scén a chase
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Jak giznak ovlada scénti chase Music Visualization

Zde lze vytvait konkrétni scénuti chase a uloZzit ji do souboru. Vice o
vytvaieni scén a chase je v kapitole Vyitmoi scényi chase. Tato scéna se pak
zobrazuje @i nastavovani fiznaku ve vybrovém boxu ,Select Scene or
Chase". Hznak pak ovliviuje hodnoty nenulovych DMX kanahastavenych
ve scéf. Bude-li mit giznak na vystupu 100%, na DMX vystupu se objevi
piesre tato scéna. i nizSi hodnat priznaku, budou hodnoty DMX kariave
scéerk umerné nizsSi. Scéna se da pouzit i pro nastaveni jenojealrkanalu,
budeme-li chtit jen omezit maximalni hodnotu natugs. Tedy pokud budeme
potrebovat aby nap priznak ,Beat Detection Il ovliiioval pouze DMX kanal
10 s tim Ze na vystupu se smi objevit max. hodh@éa(tedy 50%), vytvibme
scénu kde nastavime kanal 10 na hodnotu 128 astétiou pak vyberemetip
nastavovani fiznaku (dialog ,Attribute Setting, polozka ,SeleSicene or
Chase").

4.3 PAFazeni chase

Je-li poteba ovladat nejen statickou scénu ale stmthtd scén (tedy
konkrétni pohyb zrcatek scanfigpostupné zgny barev, a jiné) k tomu slouzi
chase. Chase je jatasovy sled scén, kde ,Fade Time“das febihu mezi
jednotlivymi scénami. Vice o vytv@ni chase viz kapitola Vytveni scényi
chase. Vysledny chase Ize pak takidéagulit priznaku v polozce ,Select Scene or
Chase”. Na vystupu pak bude hodnota v zavislostypa chase a to:

Chase obsahuje nenulovéasy (Fade Time)

Priznak ovliviiuje rychlost chase. Bude-li vystupiznaku 100%, rychlost
chase bude odpovidaasim nastavenym ve ,Fade Time"“, jinak bude rychlost
amerné nizsi. Bude-li vystup iiznaku nulovy, dojde k zastaveni chase (hodnoty
danych DMX kanal zastanou stat, ale budou na vystupu). ippcE, Ze je
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Jak giznak ovlada scénti chase Music Visualization

zasSkrtnuto potiko ,Play On Treshold" (tato hodnota je impligitrzapnuta),
bude i nulovém vystupu i nulové vystupy danych DMX kahal tyto kanaly

tak budou moci ovlikovat @giznaky, které jsou vySe v seznamu.

yrnpum etting - 247 Strobo" Enabler Styler, 1
DM=512 Cukbpuk Setting
Select Scene or Chase: | LED-Elue-stroba.ch v
Alkernatively DMxS12 Output Channel: | chase

[] Zero Qutput Enable Play On Treshold [ External DMz In

Swrnpkorn Sekbing

Threshold I [5&%%:]
Backwardness Cukoff 1 [2 =]

I Cancel “ Ok ” Hald I

Obr. 9 — Ritazeni chase kifznaku

Chase obsahuje vice nez éwscény s nulovymiasy

Priznak gepina jednotlivé scény. Vzdy, kdyZignak gekradi hodnotu
128 (50%) dojde kigpnuti na nasledujici scénu (hystereze 4%iZzdM se tak
v chase nastavit napjednotlivé barvy a ty pakippinat v rytmu fiznakem
-,BPM II1%

Chase obsahuje pesrg dvé scény s nulovyntasem

V tomto @ipact se jedna o klasickou prolitleu mezi déma scénami.
Bude-li hodnota na vystupuripnaku nulova, bude na vystupu prvni scéna
z chase. B zvysujici se vystupni hodnotpiiznaku, se bude prvni scéna
transformovat (prolinat) do druhé scényiayystupni hodnat priznaku 100%

bude na vystupu jiZz jen ona druh& scéna uloZertdasec Repnuti do rezimu
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prolinaky je automatické, dojde kmu vzdy, kdyZ chase obsahuje¢dscény
s nulovymic¢asy. K zamezeni tohoto chovanicstkdyz se ob scény do chase
zduplikuji. Vznikne tak chase s#yimi scénami a program se k nim bude

chovat stejn, jak je popsano o bod vySe.

4.4 PFAFazeni znaku # a ##

Pfiznak nemusi ovliovat @gimo jen vystup DMX kandl ale miZe
ovlivnit i vystup jiného piznaku. VloZi-li se do kolonky ,DMX512 Channel
Output* znak #, znamena to, zéizmak bude ovliitovat nasledujici ffiznak.
PouZzijeme-li nap priznak ,Strobo* a jako DMX kanal nastavime znak kinad
nasledujici fiznak ,Average Volume®, bude vystup tohottizmaku ,Average
Volume* strobovat. V fipac, ze je teba giznak ovliviiovat jinym giznakem
inverzre (vypinat ho), st& pouzit dva znaky ##. Za znak # nebo ## lze uvést

cislice, ktera definuje, kolik nasledujiciciiznaki se ma ovliviovat.
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5. Vytvo feni scény ¢€i chase

K vytvéreni scérti chase slouzi dialogové okn8gene Setting“ které se
nachazi v menuwindows" polozka ,Scene Settinfj Dialog |ze otevit i pfimo
stisknutim klavesy4. Zde Ize vytvdit konkrétni scénui chase a ulozit ji do
souboru. Lev&tast dialogu slouzi k praci se scénou a pré&st pro praci

s chase.

cene Setting EEE

Scene hase
) Fade Time:
Faders for Fixtures scenel, 0,000
1 2 3 4 5 & 7 & 9 10 11 12 13 14 15 16 0.000  |[s] | scenez, 0.000
scened, 0,000
= - &dd Scene | | scened, 0,000
m scenes, 0,000
- 4dd Scene F | | scened, 0,000
scene/, 0,000
Lpdate scened, 0,000
scened, 0,000
J (1 e [ s
@ 20O 0 O 0O O o 40 0 0 0 @4 0 @
J DM512 addres black: 1 to 16 ——
LEDS - cyan [ Open File ” all oM ” Clear ][Dmx+] s
o Play Chase | Sremes:9 Total Hme: 0,000
[Save Sceng ][ Load Scene ][ Insett File ][Color Picker “ Patch I[ DM - ]
’ Open File ] ISave Chase ] [Load Chase l
Interfaces Patch Options Qukpuk
[ ] only Marked [ Play Sala -Insert File | | EPM-positions
[ LED 1 (26) ][ LED 2 (34) “ LED 3 (42) |/ LED 4(50) |[ LED 5 (58) ][ LED E (E6) ][ T2150-1 (65) ][ T2150-2 (73) ]
[Pilot‘lSD (128) ][ EL-400RGY (1) ][ EL-1003 (11) ][ EL-150R (121) ][ Firtures 13 ][ Fixtures 12 ][ Fixtures 15 ][ Fixtures 16 ]

Obr. 10 — Nastavovani scédtiychase

Vyznam jednotlivych tladitek pro nastaveni scény je nasleduijici:

Save Scene
UloZzi scénu do souboru pod ndzvem uvedenym vaitaokre (implicitné je

zde uvedeno Scenel).
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Load Scene
Otee scénu pod nazvem uvedenym v eglitan okré (implicitné je zde

uvedeno Scenal).

Open File

Oteve dialog, kde Ize vybratifpno dany soubor se scénou a scéniiena

Insert File

VloZzi scénu ze souboru do stavajici scény (Izeitspige sceén). VIozZi se pouze
kanaly, které jsou nenulove, ostatni kanalgtanou nezemény. Hi vkladani
lze nastavit i jina p&ateEni adresa scény. V dialogu se objevi v poloZ8et,,
first DMX512 channel (1 to 512)% ptimo ¢islo prvniho pouzitého kanalu ve
Scer, a tento peateni kanal Ize nastavit na libovolny jiny, nebo v @ate ,Set
drift origin scene (-511 to 511): Ize nastavit jen posunu¢i puavodnim
hodnotam DMX kandl Toto je vhodné ndp pii nastavovani stejnych
swtelnych efek s mznou péateni adresou. Scénu lze vlozZit i inveézn

zaskrtnutim potika ,Invert scené.

Set first DM¥512 channel {1 ta 5123 | 12

Set drift origin scene (-511 ko 5113 |0

|:| Inverk scene

l Ok ]I Cancel I

Obr. 11 — Vlozeni scény
All ON
Nastavi vSechny DMX kanaly ve s&ma pinou hodnotu 255 (100%).

Clear Scene

Vymaze vSechny hodnoty ve sé&én
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Color Picker
Dialog pro vykér barvy. Konkrétné barva se do scény vlozi jako Wioace
RGB ¢i CMY.

Play Scene
Aktivuje nastavovanou scénu. Na vystupu DMX512 hud8echny nenulové

kanaly ze scény.

Solo
Pri zaSkrtnuti tohoto palka a @i aktivaci tlaitka ,Play Scene“ nebo ,Play

Chase” se budou na vystup DMX512 posilat pouze d&ihoto dialogu.

Patch

Prepne rezim zovladani vSech DMX kahaha ovladani pouze karal
vybranych tlaitky ,Fixtures®. Prvni fader ovlada pak vzdy pniMX kanaly u
vybranych swtel a nasledujici fader nasledujici DMX kanaly \aiych s¥tel.

Fixtures

Tyto tlatitka se zobrazujiip rezimu patchovani, ktery se zobrazi stisknutim
tlacitka ,Patch”. Ke kazdému tomuto &igku Ize nastavit jeden s&telny efekt.
Pravym tl&itkem mySi se vyvola dialog pro nastaveni adregsnéna efektu
(vice viz popis dialogovych oken). Levymditkem se polozka zahrne (text je

tucng), nebo naopak wadi ze seznamu ovladanych efekt
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DMX IN

Pokud je jeden zifpojenych interface vybran jako Interface IN (hladmalog:
,configuration>>Interface IN”), pak sefiimana data zobrazujifimo pomoci
fadef.

Vyznam jednotlivych tladitek pro nastaveni chase je nasleduijici:

Add Scene
Vlozi aktualni scénu do chaséasem uvedenym v polozce ,Fade Time". Nazev

vloZené scény se v chase uvede, ale neukladade §auboru.

Update
Aktualizuje vybranou scénu v chase podle aktuahstavené scény v levasti

dialogu etre ,Fade Time*.

Set Times
Nastavi stejnyas uvedeny v kolonce ,Fade Time* vSem scénam veclyas

potvrzeni ,Ano“), nebo pouze u vybrané scéni fotvrzeni ,Ne").

Scene On
Aktuélni scéna se nastavi podle scény vybrané sechiboho Ize docilit také

poklikdnim na scénuipmo v chase.

Remove One

Odstrani aktuadkvybranou scénu z chase.

Remove All

VymaZze cely chase.
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Track

Otevre dialog pro vytvéeni trasy pro pohyb. Pokud je pelta vytvéenou trasu
posilat i na vystupu DMX512, je geba aktivovat vystup scény (¢itko ,Play
Scene*) a vdialogu Track zaSkrtnout volbu ,Scene'. Q/ice informaci je

uvedeno v kapitole Popis dialogovych oken.

Play Chase
Spusti pehravani chaseifmo na vystup DMX512. Lze kombinovat s volbou
,S0l0".

Save Chase
UloZi chase do souboru pod nazvem uvedenym vaeditaokreé (implicitné je
zde uvedeno Chasel). Nazvy scén uvedenych v chasmukladaji. # otevieni

jsou @islovany podle piadi.

Load Chase
Otewe chase pod nadzvem uvedenym v eéditam okré (implicitné je zde

uvedeno Chasel).

Open File
Oteve dialog, kde Ize vybrattfmo dany soubor s chase a chas#ea

Insert File

Vlozi chase ze souboru do stavajiciho chase (logtspce chase). Vlozi se
pouze kanaly, které jsou nenulové, ostatni kanaktanou nezinény. Hi
vkladani Ize nastavit i jina péateini adresa chase. V dialogu se objevi v poloZce
»Set first DMX512 channel (1 to 512): piimo ¢islo prvniho pouZzitého kanalu
ve scem, a tento psateeni kanal I1ze nastavit na libovolny jiny, nebo vquade

,Set drift origin scene (-511 to 511):1ze nastavit jen posunu¢i pavodnim
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hodnotam DMX kandl. Toto je vhodné ndp pii nastavovani stejnych
swtelnych efekli s iznou pd&ateini adresou. Chase lIze vlozit i inve¥zn
zaskrtnutim potika ,Invert scen€’. Pti vloZeni chasetwstanoutasy takove, jak
jsou uvedeny v aktualnim chase. Bude-li scén vehdse, pebyvajici se
pripoji za konec aktualniho chasei Paskrtnuti poltka ,Append Chasé se

vklddany chasefjpoji rovnhou na konec aktualniho chase.

Set firsk DME12 channel (1 to 512%: | &

Set drift origin scene (-511 ko 5113 | 0

[Jirnvert scene [ append Chase

l Ok JI Cancel I

Obr. 12 — Vlozeni chase

Klavesové zkratky

Sipky vlevo a vprave posouvaji vybrany blok DMX kariél

Enter— vloZi upravovanou scénu do chase (pokud je tibgvfader aktivni,
stiskne se automaticky #itko ,,Add Scene*)

Del — vymaze ozngenou scénu v chase (stiskiftha ,Remove One")
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6. Nastroje

V menu,Windows" se nachazi idgkteré pomocné dialogy pro usnadn
prace s nastavovaning pouzivanim s#telné techniky. Tyto dialogy jsou

popsany jestzvlad v kapitole tykajici se popisu dialogovych oken.

6.1 Tool Tips Editor

Tento nastroj slouzi pro popis jednotlivych DMXniéi. Zde si Ize ke
kazdému kanalu poznamenat jeho funkci. Tyto popskyak zobrazuji nap
v dialogovych oknech ,DMX512 Output” a v ,Scene t8&“ u jednotlivych
fadefi. Stai najet mySi na dany fader a ten pokud ma definpvaopisek,
zobrazi ho v fislusném ,tool tips“ boxu. Nastroj se nachazi whimm menu

v polozce,Windows* polozka,Tool Tips Editor* .

ToolTip Eior X)

Mo, Texk .ﬁ. Scene
1. red - LED 1 .
= qreen Direck DMX51 2 Faders )
3 HlLe 1 2 i 4 5 & 7 g c
4,  strobo
5.
EI _
7.
8. [stru:ubu:ui
9, red - LED 2
10,  green
11, blue L L
12, strobo L) o -
b | S
14 51 0 51 186 0 ] 0 1] ]
15,
16, J
17, Scanner 1 & 2
18, pan
19, tilt Srenel [ Open File ” Al
20, colors ]
2 ok dl :
[Save SCEME ”Lu:uad SCENE “ Insert File ”CD|DI
Zopy ] [ Clear ] [ Close ]

Obr. 13 — Tool Tips Editor
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6.2 Dip Switch

Pomocnik pro nastaveni adresytsiného efektu. Na zakladciselné
hodnoty péateeni adresy vygeneruje polohy DIPgping&u tak jak je pateba je
nastavit na daném &elném efektu. Pomocnik lze pouzivat i obracewastroj

se nachazi v hlavnim menu v polozZ@éndows* polozka,Dip Switch* .

123456789| = v
©soH [on

www.svetla.org  |OFF Close

Obr. 14 — Dip Switch

6.3 DJ Buttons

Dialogové okno s tidtky predevSim pro DJ, ktery pefbuje rychly
piistup k rgkterym Fedem definovanym efekin. Nachazi se v menu
,Windows* polozka ,DJ Buttons“. Pokud jsou v projektu tyto téka
definovana, dialog se automaticky atevpi oteweni tohoto projektu.
K jednotlivym tl&itkim lze gifadit nejen konkrétni scéna (.st)chase (.ch),
ale Ize zde zvolit i cely projekt (.vis), ktery pe stisknuti tlaitka otewe. Ri
tomto oteweni jiného projektu se automaticky stavajici projekozi. Ke
konkrétnimu tlaitku lze giradit i jen samostatny projekt obsahujici jen
nakonfigurovana tidtka (.dj) a takto fepinat i mezi seznamy sdltky. Dialog
pro nastaveni konkrétniho titka se oteke stisknutim pravého tiaky mysi
nad tla&itkem. Levym tldgitkem mySi se konkrétni #@&ko aktivuje i
deaktivuje, a pokud bylo v dané chvili aktivovanégjiné tlatitko, dojde
automaticky k jeho deaktivaci. Tika Ize aktivovat i fes klavesy F5 az F12,
nebo prvnich deset tidek Ize ovladat i numerickou klavesnici, pokud se

v menu,Configuration” zaskrtne polozkaEnable NUM Kebyb”. K tomuto
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ovladani lze s vyhodou pouZzit bezdratova numerid&aesnice. Prvni tidtko

je vtomto gipad vhodné nechat nepouzité, néblae pak vzdy jednoduse
klavesou 0 tyto tkitka vyradit z funkce, aniz by byl viditelny momentalnista
Pokud se k tldtku pritadi chase s definovanym nulovy fade time*, l1ze mez
jednotlivymi scénami v chasergpinat mezernikem, nebo kigac ovladani

numerickou klavesnici pomoci klavedyel” , respektive,.” .

[l' uttons

File Settings

=i

STROBC

Reflektors slovw

Mirror Ball

Al CFF

Green

Blue

Red

White

Fask Move

Sl Maove

right butkon ko set

right butkon ko set

Obr. 15 — DJ Buttons

6.4 Ovladani numerickou klavesnici

Tato funkce se nachazi v meronfiguration” polozka Enable NUM
Kebyb”. Toto ovladani funguje nezavisle na zrovna poui@vaplikaci, proto je
treba mit na pa#ti, Ze @i zaStknuté této volb nepijde pouzivat numericka
klavesnice pro psani. Funkce numerické klavesrsoe jpevi definovany a
jsou nasledujici:

Cislice 0 a7 9: Stisk prvni az desaté klavesy u DJ Buttons.

Klavesa ,Del": Prepinani scén v chase (pokud fade time je 0) u
aktivovaného DJ tldtka (stejny vyznam jako mezernik).
Klavesa ,/* Zastavi se vystup DMX (tj. stisk ddka Fixed DMX na

hlavim dialogu).
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Klavesa ,**: Aktivuje manualni BPM. Pravidelnym stiskem se BPM
synchronizuje aip podrzeni klavesy dojde k deaktivaci.

Klavesa ,+" a ,-“: Ovladani hlasitosti (zavisi na verzi programu).

6.5 Vyhledani konkrétniho DMX kanalu v projektu

V programu je v menyWindows* funkce,Find DMX Channel* pro
nalezeni, kde vSude v projektu je pouzit konkré&adany DMX kanal. V
zobrazeném dialogu se zada hodnota kanalu a pazpatvtlaitkem OK se
zobrazi seznam vSech scén a chase pouzitych \kprojeteré dany kanal
ovliviuji (prohledava se seznam aktivnidiizepak, ale uz ne DJ Buttons, nebo
soubory na disku). Tato funkce je vhodriégevsim u #tSich projekit, kde je
nékdy s odstupentasu poteba dohledat, kde vSude se oflije konkrétni

parametr konkrétniho stla.
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7. Popis dialogovych oken

V této kapitole je strtny popis k jednotlivym dialogovym okm
v programu. Jsou zde uvedeny vyznamy a funkce aelét prvk.

7.1 Hlavni okno programu

[ § 'Music Visualization - My Project. vis (= = 1
1 —BFile  windmws  Configuration  Help

2 — 4 3Symptam Scene Cukput
W LED-red.sc | —

3— 3. Average Mid LED-green.sc B
=] 4. Average High LEC-hlue,sc 1
[=] 7. High Level Qutput LED-blue.sc | I
[ &, Beat Detection II (dis,.. LED-red+off.sc ————<+—19
] 0. BPM 11T LED-BPM-white-crossOFF,ch [
) 0. BRM III LED-EPM-colar.ch —
] 0. BPM 11T LED-BPM-white-crossz.ch [
=] 15. Primary Calor Mid # 1
=] 30, Average Yolume LED-E-Fast.ch [ |
] 11, Primary Colar Low LED-GE_nff2,sc — ]
[=] 13. Primary Color High LED-hlue.sc 1
=] 19. Play Scene, Chase SC-0l. s [— ]
[ 39. BPM III Fast Deteck # ]
L] 0. BPM 11T T5-0nofF.ch ]
=] 17, Move Yolume Speed SC-PAN,sC [—— ]
] 18, Move Valume Speed SC-TILT.sc ]
[=] 20. Primary Color High SC-B-PAM,sc C——
=] 21. Primary Calor Lo T5-RedBlue.sc [— ]
] 22, Primary Calor Mid TS-Velow,sc 1
] 23, Auto T5-Gobo,sc ——]

A —— ] 24, Strobo enabler styler  LED-Blus-strobo.ch | I
24, Strobo enabler styler  LED-Blue-strobo+off2,ch 1
=] =1. Silent Detection Silent-LED-green.ch | I
[ 33. silent Detection SC-ZK 50 | I
2l 27. strobo enabler T5-Strobo,sc ]
[=] 28. strobo enabler LED-stroba.ch | I

5—m] ————1

Madification of Music Sympkons Program
6 — e [ +add | [ step «—1—18

AN

[
7 ———* - Remave ] l /}eset ] [ 1Copy ] [ Mave Uik\ ’Fixed DMX*——:L?
8— —*Remnve P.Illl/{(icege Reset/l/r iR ] [ D OFF*— ——16

ave D%Q\ S
N\

9 10 11 12 13 14 15
Obr. 16 — Hlavni okno programu
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Popis hlavniho dialogu aplikace Music Visualization

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

Hlavni menu programu.
Seznam aktivnichifznal.
Nazev pitazené scény, chasedaného DMX kanalu, ktery jeffiznakem
ovliviovan.
Tl&titka pro okamzitou aktiva¢i deaktivaci piznaku:
o vystup jetizen giznakem
@ Vystup je trvale sepnuty (levé &itko mysi)
@ Vystup je deaktivovan (prave &igko mysi)
Posledni tkitko trvale aktivujeti deaktivuje vystup vSechriznaki
najednou.
Seznam dostupnychiipnak.
Odstrani vybranéffznaky (klavesa ,Del").
Odstrani vSechnyfznaky.
Vychozi nastaveni vybranychiznaki.
Odstradni piitazené scény nebo chase u vybranytimplki.
Zkopiruje aktualnifznak a vlozi ho pod sebe.
Oteve dialogové okno s nastavenitiizmaku (stejné jako dvojklik na
nazev piznaku).
Posuv fiznaku v seznamui@édek nize.
Posuv fiznaku v seznamui@dek vyse.
Ridani @iznaku do seznamu.
Nastavi cely vystup DMX512 na nulu (,blackout®)
Zastaveni vystupu vizualizace. V¢popriznaki vSak Zistanou Bzet dal.
Zastaveni / Spusti vizualizace
Vystupni hodnotarfznaku.
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7.1.1 Nabidka File

':i‘ Music Visualization - Screensho

Mew Project
Open Project
Insert Project
Save Project
Save Project As..,

Update Al Atribukes

Close

1|:I 92, Primary Calar Mid
R ) PSR i)

AT A e

Obr. 17 — Nabidka menu File

Vyznam polozek v menu File:

New Project
Open Project
Insert Project

Save Project

File Windows Configuration  Help

Scene/Che
LED-red.st
LED-green
LED-hlue. =
LED-blue, =

di... LED-red+c

LED-BPM-¢
LED-BFM-t
LED-BPM-v
#

[ ol Nl o i

— novy projekt (¢etné DJ Buttons, Fixtures)

— oteweni projektu

— vlozZeni jiného projektu za konec aktualniho

— uloZeni stavajiciho projektu

Save Project As...— uloZeni stavajiciho projektu do nového souboru

Close

— ukorteni programu
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Music Visualization

7.1.2 Nabidka Windows

File | windows Configuration Help
» Scene Setting F4
IChase

o v Info Bar Alage

[] w DMeS12 Cukput FEEn, so

& DMws1z output Graph lue.sc

sl Basic Calculations lue.sc

(= e ed-+off, sc

(ml HEERLARTS PM-crossOFF.ch
1= S PM-colar-+CFF ch

Tool Tip Edit

(ml I_:":' “_3 T PM-white-cross2 .o
= Dip Switch

[  Manual BPM SB-Fast.ch

[l Find DM Channel SB_aff2. st

L pmx channels Madif lue.sc

¥

(d DM, 50

=l v D] EButtons
DTmugmumc—rmt"ut.ch

=] 98, Move Yolume Speed PFilok-panfa. sc

Obr. 18 — Nabidka menu Windows

Vyznam polozek v menu Windows:

Scene Setting

Info Bar

DMX512 Output

—dialog ,,Scene Setting” pro vytkeni novych scén a

Chase (viz kap. 5)

—informani dialog ,Info Bar"

—dialog zobrazovani vystupu DMX512

DMX512 Output Graph—graf vystug vSech 512 DMX kanél

Basic Calculations
Audio Graphs

Tool Tips

Dip Switch

Manual BPM
Find DMX Channel

—dialog rkterych gedzpracovanych vygti

— grafy audiosignalu

—dialog pro vytveéeni popiski k DMX kanabiim

(viz kap. 6.1)

—pomocnik pro nastaveni DMX adresy (viz kap. 6.2)

—dialog pro manualni ovladani detekce BPM

—nalezeni DMX kanalu v projektu (viz kap. 6.5)

DMX Channels Modify —umozni kopirovani/posouvani bloku DMX kanal
—DJ tl&itka (viz kap. 6.3)

DJ Buttons
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7.1.3 Nabidka Configuration

Visualization- LLast projec E =X
dows | Configuration  Help
Audio Setting F3 -
ibute Advanced Config Output ]
Subma — I
P III DMXE12 Qukput 3 v Enable

Primat®  Interface OUT 1 b Disable

IF‘rimar' Interface OUT 2 ¥ mode 1 - Fask (256 ch)

'Em ﬂi Interface IM » mode Z - cont (320 ch)

Silent . LPT Pork QUT b mode 3 - Full (512 chy)

Skrabio ] made 4 - slow (18+135 ch)
subma windows Layvouk 4 Speed DMY Cutput

2:2:25 Reserve Audio Input E
Bverag ¥ Enable MUM Keys C—
High Lt  Enable LED Signals [(——|
Beat D Enable Touch Conkrol —————————*%
iPM III rereErrEerEssGO R, Ch |
iPM III LED-BPM-calor+CfF.ch —
iPM 111 LED-EPM-white-cross2,ch [
Dirirnzrus Color Blid + |

Obr. 19 — Nabidka menu Configuration

Vyznam polozek v menu Configuration:

Audio Setting — dialog pro nastaveni zvukového vstupu

Advanced Config — dialog pro nastaveni m&hé¢znych parametr
programu

DMX512 Output — rezim vystupu DMX512:

mode 1: Optimalizovany rezim pracujici s prvnimi 256 kan&/ypocty
jsou zpracovavany kazdych 20 ms.

mode 2. PomalejSi rezim pracujici s prvnimi 380 kanaly.p®dty jsou
zpracovavany kazdych 30 ms.

mode 3: Rezim pracujici s plnymi 512 kanaly. Vyig jsou zpracovavany
kazdych 30 ms.

mode 4: Specialni pomaly rezim pro &elnou techniku, ktera ma
problémy s kompatibilitou DMX512 (n&psérie laserdady EL

od firmy Laserworld). Mezi jednotlivé framy jsou laklany
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mezery (MABF Mark Between Frames). Takto se popdaze

prvnich 18 kandl.

Interface OUT* — interface pouzity pro vystup DMX
Interface IN* — interface pouzity pro vstup DMX
LPT Port OUT — vystup prvnich 8 (demo 6) kafddres LPT port

(funguje pouze v rezimu spinani, kdy DMX hodnota
mensi nez 127 znamena vypnuto a hodnétsi v
sepnuto)

Windows Layout — pro globalni nastaveni polohy dialogovych oken

Reserve Audio Input — manudlni fepnuti na nahradni audio vstup nastaveny
v ,Advanced Config®

Enable NUM Keyb  — povoleni pimého ovladaniigs numerickou
klavesnici (viz kap. 6.4)

Enable LED Signals — umozni indikovat pomoci LED na klavesnici (Caps
Lock, Num Lock a Scroll Lock) stav posledni¢h t
DMX kandlu 510, 511 a 512. \fipack, Ze je hodnota
daného kanalugtsi nez 50%, LED se rozsviti.

Enable Touch Control- umo#uje ovladani aplikacerps dotykovou
obrazovku. B Kliknuti na edit&ni kolonku v
programu se otée dialog umogujici stisk klaves

pomoci tohoto dialogu.

" Vybrana z#izeni se po ukafeni programu uloZi.iPspustni se opt vyberou

stejna z#zeni nehled na pouzitych USB portech.
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7.1.4 Nabidka Help

uration | Help

Help F1
Online Help

Reqister Product. .,

Upgrade...
“put
110 (di...  About

LEL=EFM=CrossU e O
[ ol o T LY. SRR DRI, of S B

Obr. 20 — Nabidka menu Help

Vyznam polozek v menu Help:

Help — navod k aplikaci

Online Help — aktualizované manudly dostupné na internetu
Register Product...— registrace produktu

Upgrade — pimy odkaz na aktualni verzi

About — informace o verzi
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7.2 Attribute Setting (Symptom Setting) - nastaveni pFfiznaku

Popis pouZiti dialoguAttribute Setting” je popsan v kapitole 3.
Nastaveni efektu {fznaku).

1 D512 Oukput Sekting
Select Scene or Chaser 7 Gl el na s == v —3
2 el

alkernatively DMx512 Oukput Channe > scene —A
5—1—% | Zero Qutput Enable Irvverked Qutput [ LExternal DM In

—7
Svmpkom Setking —6
8 —1—> output Force ] [30%]
O —t+——> Backwardness Cutoff J [100 ms]

10_ [ ‘Cancel “ (8] 4 J Apply
p / /[

11 12 13
Obr. 21 — Dialogové okno pro nastavetizpaku

Popis dialogu Attribute Setting:

1. Seznam vSech dostupnych scén a chase (chaskvignce po saéb
jdoucich sceén).
2.  Typ vystupu fiznaku:
chase — je-li vybran chase (automaticky po zvoleni saubo
s koncovkou .ch)
scene — je-li vybrana scéna (automaticky po zvoleni soubo
s koncovkou .sc)
¢islo - ovliviiuje jen uzivatelem zadany DMX kanal (hodnota 1 az
512)
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# — vystup ovliviuje nasledujici fiznak (viz kap. 4.4)

#it — vystup ovliviuje inverzrit nasledujici fiznak (viz kap. 4.4)
Oteve dialog Scene Settings editaci zvolené scény nebo chase.
Deaktivuje vystupifiznaku
Povoli nulovou hodnotu na vystuptizmaku

o o A~ w

Vyznam pole je modifikovan dle zvoleného typstupu:
DMX kanal neboscéna
»Inverted output” — vystup giznaku je invertovan
Chase
»Play on threshold — hodnoty DMX kanéi jsou na vystup posilany
pouze je-li vystup fiznaku > 0.
7.  Jako scéna se pouziji aktualni datprpana z jineého DMX z#izeni
(oswtlovaci pult).
8. a 9.Vyznam posuvnikzavisi na konkrétnimifznaku. Jsou popsany diu
v kapitole 3. Nastaveni efektui{pnaku), nebo konkrééwv popisu u
kazdého fiznaku v kapitole 7. Popigignaki. Nejastji se objevuiji
nasledujici funkce:
,Output force* — Vystupni sila fiznaku v [%].
» Threshold" — Prahova urovepod kterou je vystup
trvale nulovy.
,Backwardness cutoff — ZpoZdna deaktivaceijiznaku v [ms]
Civ[s].
»Speed — Rychlost piznaku udavana v [%].
10. TI&itko pro grafické zobrazeni vystuptiznaku vcase.
11. Zave okno bez ulozeni provedenych&m
12. Zave okno a uloZi provedené zny
13. Hiaktivaci tlatitka ,,Apply” jsou veSkeré zgny automaticky aplikovany,
pii deaktivaci je nastaveni aplikovano az po stisititka ,OK*“, nebo i

opétovném stisku ,Apply*.
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7.3 Scene Setting - nastaveni scény/chase

Pouzivani dialogu je popsano v kapitole 5. Vy&ro scényi chase.

L
. Sfgg s :
Fada TEal TS hadi 2
L & 4 % B B 7 B 4 40 LL 4E 14 it 15 ik o [ | o2
14— | =2 E-—,,m. Haekd, 3.0
e frakE, 2
& I 241
e | 200
G ] P2
| 4

Dm0 IS o oa 1] a o a o a 1] a 1] a 1] E
2 4 l=q| [ CHmIZ addrmnblock: Tka 18 [ E

: (CCUELED egeris [ openFie [ aton [ cew  [[_ecwe ]: i
3 _ ot i ¢ ioestrm | [sers coue | [Lowtchom |
§ | seve Scere || oo 3oeve | | dnset P || Cok Proker || Fafch IDmﬂmn E haml :

Obr. 22 — Dialogové okno pro nastaveni scény/chase

Popis dialogu Scene Setting:

1. Hodnoty jednotlivych DMX kandl
Vybér bloku 16ti editovanych kanék celkového p&tu 512.
Funkce pro nastaveni statické sceény:

Save Scenkoad Scene- uloZeni/oteieni pod aktualnim ndzvem

Open File/Insert File — oteveni/vlozeni pomoci dialogu s Wiem
souboru

All ON — v8echny DMX kandly se nastavi do maxima
(255/100%)

Color Picker — dialog umoiujici pfimé namichani barvy

(pro LED reflektory a RGB/CMY rnice)
Clear — vynuluje vSechny DMX kanaly
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Patch

Play Scene

Solo

DMX IN

— @epinani rezimu mezifpmym nastavovanim
DMX kandéli a nastavovanim jen vybranych
Fixtures (s¥telnych efeki). V rezimu patch
(patchovani) se pak daji vybrat jednotliva
switla a ovladat je spote¢. Prvni fader pak
odpovida prvnimu DMX kanalu kazdého
vybraného s#tla (fixtures).

— nastavovana scéna se zatopeomita i na
vystup DMX

— na vystupu DMX je pouze nastavovana scéna
¢i chase

— fadery (posuvniky) zobrazuji scénu, ktera je
piijimana z externiho Z&eni ges DMX
PIPE (zaizeni pro pijem DMX512 Ize vybrat
v polozce Configuration>>Interface IN*

v menu hlavniho dialogu. Pokud nenfizani
v Interface IN vybrdno, neni tato volba

mozna).

4.  Funkce pro vytvieni chase (sledu scén):

Fade Time
Add Scene

Update

Set Times
Scene On

Remove One

Remove All

—c¢as fechodu mezi dsma scénami

— pidani statické scény do chaséasem nastavenym
ve ,Fade Time*

— vybrana scéna v chase se nastavi podle scény
vytvoiené v lev&asti dialogu

— nastaveniasu jednoho nebo celého chase

— prenese vybranou scénu v chase do t&sdi (stejne
jako dvojklik)

— odstrani vybranou scénu z chase

— vymaze cely chase
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Track — otevte dialog pro vytvéeni trasy pro pohyb (vice
viz kap. 8.4)
Play Chase — spu&ni vytvareného chase. Lze kombinovat

s tlatitkem ,Sold".
Insert /Open File — vlozeni/oteieni pomoci dialogu s v¢bem souboru

SavélLoad Chase— uloZeni/otekeni pod aktualnim nazvem

5. Features:

,Praveé tla¢itko“ - otewe dialog pro nastaveni jména a&at®ni a
koncové adresy stla (Fixtures).
.Levé tla¢itko® — aktivuje/deaktivuje nastavenéctio, které je pak

ovladano spoli¢ s ostatnimi vybranymi stly od

prvni adresy

Specialrg upravené funkce klaves v dialogu Scene Setting:
Sipky ,«*,“ —* — ptehazuji vybrany blok 16 kariéz 512 moznych

Klavesa Enter” — piimy stisk tl&itka ,Add Scené pri editaci scény

7.3.1 Scene Drift - vlozeni libovolné scény do aktu  alni

Dialog se oteke stisknutim tlaitka ,Insert File* v dialogu ,Scene

Setting“ v¢asti pro editaci sceny.

[ cene Dr r;q]
Set first DMX512 channel (1 to 512): | 10 «— 1
Set drift origin scene (-511 to 511): 0 <i— 2

[J1nvert scene <€

l OK ]I Cancel l

Obr. 24 — Dialogové okno pro vloZeni/posun scény
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1.  Zobrazeni prvniho DMX kanalu pouzitého v chase. [Eemastavit na
libovolny jiny. Posune se tim cel& scéna.
Absolutni posun vkladané scény.

3.  Jednotlivé hodnoty DMX kanéljsou vioZeny inverzh

7.3.2 Chase Dirift - vloZeni libovolného chase do ak  tualniho

Dialog se oteke stisknutim tlgitka ,Insert File* v dialogu ,Scene

Setting" véasti pro editaci chase.

Set first DMX512 channel (1 to 512): 2 «<T— 1

Set drift origin scene (-511 to 511): | 0 «~t— 2

3 — > [Jinvertscene [ ]Append Chase €<——1—— 4
L ok || cancel |

Obr. 23 — Dialogové okno pro vioZeni/posun
chase

1.  Zobrazeni prvniho DMX kanalu pouzitého v chase. [Eemastavit na
libovolny jiny. Posune se tim vSechny scény u véttéeho chase.
Absolutni posun vSech scén u vkladaného chase.

Jednotlivé hodnoty DMX kanéljsou vlozeny inverzh

4.  Pripojeni vkladaného chase az za konec aktualniho.

Pri tomto vloZeni chasejigtanowasy (fade time) mezi jednotlivymi scénami

zachovany, tak jak jsou definovany v aktualnim ehas
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7.3.3 Set Times — dialog pro globalni zm énu ¢éasu (fade time) mezi

scénami v chase

Dialog zneny ¢asu aktualniho chase se dtestisknutim tlaitka ,Set
Times* v dialogu ,Scene Setting”

Do wou like change time Faor all scenes? (Mo = only selected)

L Ano ] [ Me ] [ Storno ]

Obr. 25 — Dialogové okno potvrzeni &ny casu mezi scénami
Vyznam tla¢itek dialogu pro Upravu fade time:
Ano — zneni vSechnyasy v chase na stejnou hodnotu nastavenou &kpoli
.fade time

Ne  —zmenicas pouze u vybrané scény v chase
Storno — beze zrn
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7.3.4 Fixture Setting - nastaveni DMX adres sv  étel

Dialog pro editaci Fixtures se otevkliknutimpravého tlacitka mysi na

vybranou fixtures v dialogu ,Scene Setting".

[ TXTUTE Setning W

Button bext

1 >LED 2

DMx512 Address Select

Start DMUS12 Address: | 34 |w| <— 2
DM#512 Channels: | 8 ™ B 3
DIF Switch
1234567819
ON < 4
OFF
5— -)I Clear I ’ Cancel ‘ — 2 6

Obr. 26 — Dialogové okno nastaveni DMX adresstlav

Popis dialogu :

Text tlatitka

Prvni DMX adresa sitla

Patet DMX kanal swtla

Nastaveni adresy u&la na DIP pepindi

Vymazani fixture (vymazani nastavené®iného efektu)

o oA~ N PRE

Potvrzeni nastaveni

Pri editaci nasledujiciho tidtka Fixtures se zde jakgchozipocateini adresa

nastavi prvni volna adresa zZ@&gchozim sgtlem (vypcaitana podle fedchozi
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pocateeni adresy + pet DMX kanat swtla) a p@éet DMX kanah se nastavi

stejny jako u pedchoziho.

7.3.5 Color Picker - dialog pro nastaveni barvy

[ olor Ficker ]

1\\L[;F'1VCD|I2:_// 2
RICE | 1 R
G,I'Mé 2 128
B,l"f:g 3 255
..................... :

3 —t— > | SetCalor RGE
4 ——> | 5=t Color CRy

[Cancel I [ Ik “ Apply i"

/5

Obr. 27 — Dialog nastaveni barvy

Popis dialogu:

DMX kandly jednotlivych barev

Intenzita barvy (0-255)

Oteveni dialogu s vyérem barvy pro RGB
Oteweni dialogu s vyérem barvy pro CMY

o & 0N e

Aplikovat nastaveni v dialogu ,Scene Setting*
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7.3.6 Barva - dialog s vyb érem barvy

1 —».e._ai ladni barvy:
I [ . l [_ I [_
I . l I . I
{ B E ] ]
I EEEER
"-ﬂastm bary:
6 _I EERE R I_
|_ l_ |_ I_ |_' I_' I_' I_' Odsztir: - Ifervena
Barea IPlna 5zt m Zelena: 4
............ Definat viastol bty >> Svitelost 120|  Modi @I/
5 — b ok ] [ Pfidat do vlastnich bary |
Obr. 28 — Dialog Windows s v¢bem barvy
Popis dialogu :

o N BE

Volba preddefinované barvy nebo barvy, ktera ma bytrgma
Na palet barev je mozné vybrat odstin barvy

Zmegna sytosti zvoleného odstinu barvy posunutim pog&uvn
Prida zvolenou barvu do vilastnich barev (6)

Potvrzeni volby QK*, zruSeni volby Storno*
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7.4 Track Generator - dialog pro generovani pohyb  a

Dialog Ize oteyit v dialogu ,Scene Setting” stisknutimditka , Track".
Track Generator slouzi pro generovani sekvenedqySim pohybu scantier
nebo oténych hlav. Lze s nim ale i generovat hagekvence intenzit jednolto
dvou s\telnych zdraoij.

1 > e )
T 0 I | S
5 "*-q.,_® Center __l

Set Path

........ s

.............. — 7
4 ———pilaje)x=182 v=50 | 2 < 9
: Eég“ﬂm 10
P 4 i (Get :

Obr. 29 — Okno gazenych scén - track

Popis dialogu :

Rozmiséni jednotlivych scén
Aktualni scéna
Souadnice aktualni scény

Aktudlni scéna/celkovy et scén

a r N BE

Tato tla&titka zavisi na stavu voleb ,+10“ a ,Get All*
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Size In — zmenSeni s¢trem k absolutnimu &ttu
Size Out — z\&tSeni smrem k absolutnimu #&ttu
Up, Left, Down, Right — posunuti danymi sgry

6. Time —¢as rechodu do aktualni scény

Insert — vlozZeni nové scény do chase (impli€ise vlioZi scéna tak,
jak je nastavena v Scene setting)

Remove - odstraani aktualni scény

Set Path — nastaveniiipdem definované cesty, jako tigqgad:
Circle — stopa kruznice
Elipse— stopa elipsy
Center — nastavi aktualni uzel da'stliu
Diagonal 1 a 2- nastavi uzly diagonain
Line Hor. — nastavi uzly horizontéain
Line Ver. — nastavi uzly vertikath
Doubled — zdvaoiji uzly (tj. gi pohybu bude dochazet
k zastavovani v danych polohach)
First pos. — nastavi aktualni uzel do polohy prvniho uzlu
Half Size— vymaze kazdy druhy uzel
Previsous pos— nastavi aktualni uzel do polohkedchoziho
Random - nastavi uzly do nahodnych poloh
Square— nastavi prvnétyii uzly docétverce

ZigZag — stopa kizem krdzem

7. nastaveni DMX kanalu pro jednotlivé osy pohybu X a
track se do chase vygeneruje inveérzn
aktualré vybrana scéna

10. CIx10 — operace jsou provdath se zoomem x 10

[0 Get All  — operace se provadi se vSemi scénantiosot
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[J Scene On - aktudrvybrana scéna se zobrazuje v dialogu Scene

Setting.

Pokud bude aktivni volbgcene On*a v ,Scene Settinfjstisknuto zarove
tlacitko ,Play Sceng, bude se nastavovana scéna projevovat i na wstup
DMX512.

7.4.1 Select DMX Channels — DMX kanaly PAN a TILT

Pri stisku tla&itka ,PAN" nebo ,TILT" se objevi dialog pro vy vSech
0os X (PAN)¢i os Y (TILT), které jsou pouzity pro generovanstepohybu.

1(2|3|4|5|6)|21"% 'S 12 |13 |14 |15 (16 [17 [18 |19 22 |23 |24 |25 |26 |27 |28 |29 32
33 |34 |35 |36 |37 |38 |39 4P |43 44|45 46 |47 [48 |49 |50 [51 |52 |53 |54 |55 |56 |57 [58 [59 [60 |61 |62 |63 |64
65 | 66 |67 |68 69 |70 | 7%- “f91<F4 |75 |76 |77 (78 |79 |80 |81 (82 |83 |64 |65 |86 |87 |68 |89 (90|91 |92 |93 |94 |95 |96
97 | 98 | 99 [100(107 [102{103 yflll 105106107 (108 [109|110|111(112({113({114{115[{116(117|118|119|120]|121|122|123|124|125|126|127|128
129(130)131|132|133(134|13%[136(137 [138]139|140(141|142|143|144|145|146(147|148(149]|150(151|152 153 |154|155|156 [157 |158|159|160
161|162 |163 (164|165 |166 1#17 168 (169 (170({171|172|173|174|175|176|177|178|179(180 (181 [182|183|184(185(186|187|186(|189(|190|191|192
193[194[195(196[197198)499|200(201 202|203 |204|205 206|207 [208 208 |210(211 |212]213(|214|215]|216 217|218 219220221 [222|223 | 224
225|226|227|228|229|230|231 (232|233 |234|235|236|237 |238|239|240|241 |242|243|244|245|246|247 (248 (249 |250|251 |252 |253 [254|255 | 256
257|258|259|260|261 %2 263|264 (265|266 |267 |268|269|270|271|272|273|274|275|276|277|278|279|280|281|282|283 284|285 |286 |287 |288
289(290)291|292|293/294|295 296|297 [298|299 /300|301 302|303 |304|305|306 (307 |308|309|310(311)312|313|314(315|316(317|318|319|320
321|322|323|324 3?6 326|327|328|329|330|331332|333|334|335|336|337|338|339|340|341|342|343|344|345|346 347|348 |349|350|351 |352
353|354|355 356|457 |358|359 (360|361 (362|363 |364|365|366|367 |368|369|370|371|372|373|374|375(376(377|378|379|380|381 (382|383 |384
385|386|387|38%|389|390|391 (392|393 (394|395|396|397 |398|399 400|401 |402|403 |404|405|406 |407 [408 (409 410|411 |412[413({414|415|416
117|118|419 ’él] 421|422 423|424 (425|426 | 427|426 429 (430|431 |432 |433|434|435|436 | 437 | 438|439 |440 (441 |442 | 443 | 444|445 [446 | 447 | 448
449450451 /452 |453 |454| 455 |456 [457 (458|459 | 460 |461 [462 |463 |464 | 465|466 | 467 |468 |469 | 470|471 (472 (473 |474|475 | 476|477 (478|479 |480
481|482 4% 484|485 486 (487|488 |489|490|491|492 | 493 | 494|495 (496 (497 |498 (499|500 (501 (502|503 |504 |505 |506 |507 |508|509|510(|511 |512

/ Obr. 30 — DMX kanaly PAN/TILT

takto ozngené DMX adresy jsou vybrany jiz pro druhou osu

. vybrané DMX adresy, které se pouZiji pro generocaase

Lze definovat vice adres stasre, tim Ize ovladat vice ¥&eni spoléng.
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7.5 DJ Buttons - tla ¢itka nejen pro DJ

Jednoduché tdtka pro rychly pistup k nastavenym scénam, chase,
jinym projekim. Tyto tla&itka maji vysSi prioritu nezifznaky. Ri aktivaci tedy
piebiji hodnoty nastavené v hlavnim dialogu, ale @ hodnoty nastavované
v dialogu ,Scene Setting“. Aktivovat je Ize dza pomoci mySi, nebo pomoci
klaves F5 az F12 aipaktivaci bezdratového ovladani (ConfigurationBrrable
NUM Kebyb) je mozné ovladani i@s numerickou klavesnici. Vice viz kapitola
6.3 DJ Buttons.

D3 Buttons eof=if 4

File Settings

STROBOSKOP ‘ Reflectors slow ‘ | Mirror Ball | | Al OFF |

GrEen ‘ Elue ‘ | Red | | ‘irhite |

Fast Mowe ‘ Slovs Mowe ‘ | right button ko set | | right button ko set |

Obr. 31 — Bklad rychlych tl&itek DJ Buttons

Popis zakladniho dialogového okna DJ Buttons:

Menu File — pro moznost vklad&i otewit nastaveni i z jinych projekt
viz7.5.2
Menu Setting— zde Ize vybrat mnoZstvi zobrazovanychiitek (4, 8, 12, 16,
20, 24)

DJ Tlxtitka Ize pomoci tléitka mySi bd’ nastavit, nebo editovat a to tako:
Levé tlacitko — aktivuje pirazeny soubor

Pravé tla¢itko  — oteve dialog s nastavenim DJditka
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K DJ tlatitkam Ize giradit nasledujici soubory:

.dj — jednd se o soubor obsahujici seznartittle. Ri jeho aktivovani se

stavajici seznam ttéek pepiSe seznamem ulozenym v tomto souboru

.sc— jde o (statickou) scénuiiRktivovani se dana scéna objevi na vystupu

.ch—jde o sled scén s definovanyasy (chase)
Pokud jsoucasy tSi nez 0, prolinaji se rychlosti v tomtase. Pokud jsou O,
zobrazuje se aktualni scéna dokud se nestiskndamnaskici mezernik, ktery

piehodi scénu na dalSi v daném seznamu (chase)
.Vis — jedna se o cely projektiiRaktivovani se tento projekt cely otev(a to i

s DJ Buttons, pokud jsou v projektu obsazeny). téivprojekt se fedtim vzdy
bez dotazu automaticky ulozi.
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7.5.1 DJ Control Setting - nastaveni DJ tla €itka

[I ontrol’setiing 1
Butkon texk
1 > | Blue LEDs

Program Seleck

Select Scene, Chase or Project:

2 > | LED-hblue+off, sc v
3 > [ J5olo [ ]Multiple by
l Clear ] l Cancel I L K ]

Obr. 32 — Dialog nastaveni DJditka

Popis dialogu DJ Control Setting:

1. Text tlatitka
2. Pouzity soubor — k ttdtku Ize giradit:
a. Sceénu (.sc)
b. Chase (.ch)
c. Cely projekt (.vis) — v fipackt pouZiti jiného projektu jeipjeho
oteweni pivodni projekt automaticky ulozen
d. Jiny seznam tkdtek (.d)).

3. Pri aktivovani volbySolose i stisku DJ tl&itka bude pehravat jen
vybrany program. # aktivovani volbyMultiple by se vybrana scéra
chase nebude zobrazovat na vystupu, ale bude ha&stikost uz
nenulovych hodnot vystupnich DMX kafgtoto Ize nafiklad pouzit,
bude li poteba dodaigné snizit vystupni arovejen rekterych DMX
kanah, tj. nag. sniZeni intenzity sila). Tyto volby maji vliv, jen pokud

bude zvolena scéna nebo chase.
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7.5.2 DJ Buttons — menu File

DJ Buttons
File

Cpen From File

Save ko Extra File
Clear

Close

| Zelena

Obr. 33 — Menu File

Vyznam polozek v menu File:

Open from File - oteweni DJ tl&itek ze souboru

Save to Extra File — uloZeni nastavenych DJditek do extra souboru
(standarda se ukladaji do projektu)

Clear —vymazani DJ tdtek

Close — zaveni dialogového okna (stav digek Zistdva zachovan i

po o@Etovném oteveni)
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7.6 Grafické vystupy

7.6.1 DMX512 Output - graf vystupu DMX512

Obr. 34 — Ukazka grafu vystiwsSech DMX512 kanél

Popis dialogu DMX512 Output:
1.  Minimalni a maximalni hodnota DMX kaniaV [%0]

2.  Aktudlni hodnota DMX kanélpodle kurzoru mysi [0 — 255]

3. Kanal, nad kterym se nachazi kurzor mysi

7.6.2 Intenzity Graph — menu Graph

( Intesitny Graph 1

graph  Special
FFT .3 (97.3), Mouse=166.0
Intensity
Special
Freq Intensity
SCope
STOR
Exit

Ty

Obr. 35 — Ukazka grafu intenzity hlasitosti
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Vyznam polozek v menu Graph:

Lze prepinat mezi jednotlivymi grafy:

FFT — Intenzita ve frekvami oblasti
Intensity — Intenzita hlasitosti
Special — Dynamicka intenzita hlasitosti

Freq Intensity — Souwet vSech intenzit ve frekvéni oblasti

Scope — Audiosignal Wasové oblasti
STOP — zastaveni zobrazovani
Exit — zaveni grafu

7.6.3 Scope Graph — menu Extra

Graph | Special
(117,43, Mouse=0.0

1 ——$ w2 i

5 Fomin
W Wl VT zoom o

| Shaw Al

3 —

Obr. 36 — Ukazka grafu vstupniho audiosignatasové oblasti

Vyznam polozek v menu File:

1. Zobrazované&asové mtitko
2. Velikost zobrazovaného rozkmitu

3.  Volba pro zobrazovani¢kterych pomocnych vypiba
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7.6.4 FFT Graph — graf audiosignalu ve frekven ¢éni oblasti

{ FFT Graph ]
Graph  Special

----------------------------------------- "

i 00 ek 88 T 21 3l Mouse=69.4, 1070 Hz (252)

u e OO W e LSS0 T SUPU MPY PO |

2 3
Obr. 37 — Ukazka grafu audiosigna(FFT)

[EY

1.  Minimalni a maximalni hlasitost
2.  Hodnota hlasitosti pro danou pozici mysi

3.  Vybrana frekvence podle pozice mysi

7.6.5 Graf vybraného p Fiznaku (se zapnutou poloZzkou show all)

7. High Level Output

Graph  Special
|Min=7.0 (0.0}, Max=7.0 (255.0), Mouse=278.3

Obr. 38 — Graf vybranéhdadignaku
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7.7 Debug Info - informace o n ékterych zakladnich vypo ¢tech

1 Debug Info

Average Info:

volumedvg : 24.895 (6.5, 61.1)

volavglong : 37.775 (37.6, 57.8)
intensityAvg: 43.504 (14.5, 84.3)
2 ——b> auto level mul: 3405.866 (194.8, 14635.8)

Other Info:

SHOEO! 1714 (1.7, 1.7) ¢

4 | Mid EQ: 1.259 (1.3, 1.3) }
f BasEQ: 0.839 (0.8,0.8) |
5 — B VolEQ: 1.069 (1.0, 1.1) :

| Save J__L) Reset

l Refresh:

i Highavg: 4.514 (3.8, 59.1)
i MidAvg : 46.395 (4.9, 55.2)
! BassAvg: 23.775 (10.4,71.9) €1 — 3

BeatAva: 12,603 (9.6, 67.2)

-

Obr. 39 — Informace oghterych zakladnich vygbech

Popis dialogu :

N o ok~ o bd e

Minimalni hodnota, maximalni
Aktualni hlasitost na vstupu

Primérné hlasitosti

hodnota

Hodnoty automatického ekvalizéru
Stav automatické kalibrace hlasitosti
Resetovani minimalnich a maximalnich hodnot

Rychlost obnovovani zobrazovani
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8. Popis p Fiznakt

8.1 Beat Detection |
Priznak detekuje vystupni aravaizkych frekvenci od 40 do 220 Hzi P

piekrateni prahu nastaveného posuvnikem ,Threshold“ seystupu objevi

maximalni hodnota a setrva tam, dokud hlasitodtywiz frekvenci neklesne pod
tento prah, ale nefibe neZz uplynecas nastaveny druhym posuvnikem
.Backwardness Cutoff*. Bude-li v hudldlouho znit nizka frekvence, bude po

stejnou dobu aktivni i vystup tohotdiznaku.

8.2 Beat Detection Il (disco)

Jde o chy#jSi algoritmus nez Beat Detection |. Z&jife, ze detekce se
po ¢ase nastaveném posuvnikem ,Backwardness CutofffierygpdalSi detekce
je nejdive za dvojnasobek tohotdasu. Tento algoritmus neni zavisly na
hlasitosti, avSak lze nastavit prah posuvnikemeghold®, pod kterym je vystup

trvale nulovy.

8.3 Beat Detection Il (rock)

Jiny algoritmus nez Beat Detection I, aleftakse stejnym vysledkem.

8.4 Bass Level Output

Pouze pousti na vystup hlasitost na nizkych fre&ia (od 40 do 300
Hz, pres exponencionalni funkci). Posuvnikem ,Output Bbree nastavi
velikost vystupni Urovd a posuvnikem ,Backwardness Cutoff* se nastavi

zpozdni, po kterém se vystup é&psnizi. (Nkterym vykonnym Zzarovkam
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nest&i kratky impulz pro rozsviceni, proto se da prodlbtimto posuvnikem

.Backwardness Cutoff).

8.5 Mid Level Output
Stejné jako Bass Level Output, ale pro frekvenc8@@do 5100 Hz.

8.6 High Level Output
Stejné jako Bass Level Output, ale pro frekvercc®100 do 11050 Hz.

8.7 Average Bass

Na vystupu je grmernd hlasitost nizkych frekvenci. Posuvnikem ,,Output

Force" se nastavi velikost vystupni ar¢vn

8.8 Average Mid

Na vystupu je pmérna hlasitost $ednich frekvenci. Posuvnikem

,2Output Force” se nastavi velikost vystupni Urévn

8.9 Average High

Na vystupu je pmérna hlasitost vysokych frekvenci. Posuvnikem

,Output Force" se nastavi velikost vystupni Urévn

8.10Primary Color Low

Tento algoritmus pota mnozstvi nizkych frekvenci a vipack Ze
pievySi ostatni, TRVALE se aktivuje do doby, neZ hmdnogt poklesne.
Posuvnikem ,Output Force" se nastavuje prah det@koevyssi, tim je detekce
cetrgjsi). V praxi je vhodna hodnota cca 30% — 35%zak je vhodny napna
vybér primarni barvy ve scénnizké frek.cervena, vysoké modra, atd...), nebo
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lze nastavit pomoci chaseftif@adit soubor .ch) specifikovany pohyb scariner

(nizké frek. pohyb po zemi, vysoké po stoatd...)

8.11Primary Color Mid

Stejné jako Primary Color Low, akorat praesini frekvence. Vhodna
hodnota 35% - 40%, zalezi ale také na pozadosetmé@sti spushi.

8.12Primary Color High

Stejné jako Primary Color Low, akorat pro vysokékfence. Vhodna
hodnota 40% - 50%, zalezi ale také na pozadodetmé@sti spusni.

8.13Average Volume

1]

Na vystupu je prmeérnd hodnota hlasitosti. Posuvnikem ,Output Force
se nastavi velikost vystupni GravnPosuvnik ,Speed” nastavuje rychlost

prameérovani.

8.14 Intensity in freq

Na vystupu je okamzita intenzita hlasitosti (wymma z frekveéni oblasti
vypoctena zcasove oblasti (Intensity in time) a je i lehce s&vina mnoZzstvi
frekvenci FFT. Posuvnikem ,Output Force“ se nastalikost vystupni Urowh
a posuvnikem ,Backwardness Cutoff* se nastavi zgmwizgho kterém se vystup

opt snizi. VhodgjSi nez ,Intensity in time*.
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8.15Intensity in time

Na vystupu je okamzita intenzita hlasitosti (vyfEma z¢asové oblasti).
Vystup odpovida realné hodgotykonu. Posuvnikem ,Output Force” se nastavi

velikost vystupni Grové

8.16 Intensity Threshold Average

Aktivuje se v pipac, ze pimérnd hodnota hlasitosti fekrasi prah
nastaveny posuvnikem ,Threshold a deaktivuje se gase nastavené
posuvnikem ,Backwardness Cutoff* vipadt, Ze pfiimérna hodnota hlasitosti

je opt pod nastavenym prahem.

8.17 Intensity Threshold Instantaneous

Aktivuje se v giipact, Ze aktualni (okamzitd) hodnota hlasitosekrasi
prah nastaveny posuvnikem ,Threshold* a deaktivagepo case nastavené
posuvnikem ,Backwardness Cutoff* vipadt, Ze pfiimérna hodnota hlasitosti

je opt pod nastavenym prahem.

8.18 Max Power Detect

Detekuje vyrazné vykonové gy v hudiz, které se nevyskytujasto.
Cetnost detekce je v zavislosti na nastaveni pokuviihreshold“. V praxi je

¢asto vhodgjSi pouzit piznak Strobo Enabler.

8.19Frequency Saturation

Vystupem je ,mnozstvi“ frekvenci zastoupenych dltu
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8.20Dynamic Range
Vystupem je hodnota &ujici velikost dynamiky hudby.

8.21 Strobo Enabler

Oblibeny piznak, ktery detekuje nastup biaia gedpokladu, ze se po
né¢jakou dobu ped tim v hudb nevyskytovaly (Detekce nastupu hgatMaze
zapinat cokoli — stroboskop, laser, Zarovku, rycblghyb, atd. Posuvnik
.rreshold“ nastavuje prah pro aktivaci (niz§i hotng= casgjSi aktivace).
Posuvnik ,Backwardness Cutoff* nastavuje dobu, perdu je po detekci

piiznak aktivovan.

8.22Move Volume Speed

Jde o piznak Auto, kde je rychlost oviwvana hlasitosti. Pain
hlasitosti a rychlosti se nastavuje posuvnikem g¢8f)ea Ize nastavit prah
hlasitosti posuvnikem ,Threshold“, pod jakym sézpak deaktivuje. Vhodné
nag. pro vychozi pohyb zrcatka skeneru, neboévytarvi ¢i goba. Vhodné
umistit rtkam na zé&atek projektu, pak nastavené DMX kanaly mohou bez

problému pepsat piznaky umistné nize.

8.23BPM (experimental)

Detekce rytmu. Tento algoritmus je jitggonan algoritmem BPM III.

8.24 Silence Detection

Uzitecny algoritmus do kazdého projektu. Detekuje nizkdasitost. Je
piedevsim pro nastaveni chovanétsV ve chvili, kdy pestane hrat hudba, nebo

je na nizké hlasitosti. Prah pro aktivaci se nageposuvnikem ,Threshold".
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Vhodné umistit tento ifznak na konec projektu (kde je vySSi priorita # p
aktivaci repiSe ostatni DMX kandaly) ale jegired Strobo Enabler.

8.25Play Scene, Chase

Trvale sepnuty vystup.

8.26 Auto (Test)

Vystupem je hodnota lineadfmostouci do maxima a paké&plo minima

s rychlosti nastavenou posuvnikem ,Speed*.

8.27 Strobo

Vystup neni nijakizen hudbou. Na vystupu sé&idf maximalni hodnota
s nulovou a to s rychlosti nastavenou posuvnikepee8“. Porar délky trvani

max. a min. hodnoty (8tla) se nastavuje posuvnikem ,Pulse Ratio".

8.28 Submaster

Na vystupu je hodnota nastavena posuvnikem“Ourprde”.

8.29Primary Color Contraposite

Tento fiznak se aktivuje vifpact, Zze paimeérné zastoupeni igdnich,
nizkych a vysokych frekvenci je podobné. Toleralzeenastavit posuvnikem
,Ooutput Force".
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8.30Mid Speaker

Priznak pracuje seigtdnimi frekvencemi v okoli rozsahu lidského hlasu.
Vystupem je kmitani nulové a maximalni hodnotyj piekroteni prahu

nastaveného posuvnikem , Treshold*.

8.31Beat Detection IV (dynamic)
Jde o dalSi typ detekce biabdobny jako Beat Detection Il a lll.

8.32Strobo enabler styler

Tento giznak analyzuje styl hudby (na zakiadnformaci z Ferq.
Saturation, Dynamic a pairu frekvenci) a v fipact Zze se skladba jevi jako
vodna pro pouZiti stroboskopu, dojde k aktivaidzpaku. Prah pro aktivaci lze

nastavit posuvnikem ,Threshold".

8.33BPM Il alll
Algoritmus hleda v hudb BPM. V pripact Ze si je jist stalosti rytmu

(hudba je rytmicka), dojde k jeho aktivaci. Pralo prastaveni aktivace lze
zmenit posuvnikem ,Threshold“. Bude-li nastaven ham hodnotu 70%, dojde
k aktivaci opravdu jen vijpact, Ze je hudba sithrytmicka. Vystupem je pak uz
rovnou detekovany rytmus. Pozor! Toto je jedidizpak, ktery si sam aktivuje
,Zero Output” a po deaktivaci se tato polozka&togvolni. Riznaku Ize pdélit
také chase s nulovyntasy, budou se tak jednotlivé scény v chaspipat na
detekované beaty. Kvalita detekce BPM Ill se zobjgaz dialogu ,Info Bar®
pouze v pipack, je-li tento algoritmus pouzit (tj. je-li v seznanmaktivnich

priznalh).
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8.34Time Reloader

Zde Ize pifadit konkrétni nazev projektu, ktery se ma ditew pripac, ze
je prekraten nastavenyas, nebo Ize zadat hodnotu, za jak dlouho poretév
tohoto projektu ma dojit k otéeni jiného, zde uvedeného. Tentidzpak Ize
zapinat i jinym piznakem za pomoci znaku #. Viz kapitola 4iid&zeni znaku
# a ##. V pipact Zze zvoleny projekt neni nalezen nebo z jinétimodu nedojde
k jeho oteveni, nastavi se pouze vystupizmaku (progres bar) na plnou
hodnotu.

8.35BPM Il Speed Output
Na vystupu je rychlost rytmu.i2nak se aktivuje, je-li kvalita detekce
vétSi neZz ta nastavena posuvnikem ,Threshold® (stggk® u BPM llI).

Vystupni Urové Ize upravit posuvnikem ,Outpud Force”.

8.36 BPM Il Fast Detect

Vyznam obou posuvnik,Threshold“ a ,,Output Force" jsou stejné jako u
.,BPM Il Speed Output”. Hznak se aktivuje vifpac, zZe vysledna rychlost
(stejna hodnota jako na vystupu BPM IIl Speed Outpiekrasi 50%. \&tSi

hodnota ,Output Force" ma za nasledéksSi cetnost detekce.

8.37BPM Il Slow Detect

Vyznam obou posuvnik,Threshold“ a ,,Output Force” jsou stejné jako u
.BPM lll Speed Output”. Hznak se aktivuje vijpac, Ze vysledna rychlost
(stejna hodnota jako na vystupu BPM Il Speed OW)tgunizsi nez 50%. &Si

hodnota ,Output Force" ma za nasledg®Sicetnost detekce.
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8.38No Input Signal

Priznak se aktivuje, neni-li na vystupu dlouho&leignal fadu jednotek
[s], dle nastaveni posuvniku ,Time To Acitve®). Rrdnezni intenzity lze

nastavit posuvnikem ,Threshold*.

8.39Volume is Loud

Detekuje hlasity signal. Posuvnik ,Threshold* @asije prah detekce

(Cetnost aktivovani). ¥Si prah ma za naslede&trejSi detekci.

8.40Volume is Quiet

Detekuje tichy signal. Posuvnik ,Threshold“ nasiav prah detekce

(Cetnost aktivovani). ¥Si prah ma za naslede&trejSi detekci.

8.41Volume Rise

Detekuje stoupajici hlasitost. Posuvnik ,Thresholthstavuje prah

detekce {etnost aktivovani). ¥Si prah ma za nasledé&tnsjSi detekci.

8.42Volume Fall

Detekuje klesajici hlasitost. Posuvnik , ThreshaotdStavuje prah detekce

(Cetnost aktivovani). ¥Si prah ma za naslede&trejSi detekci.

8.43Volume Continous

Detekuje konstantni hlasitost. Posuvnik ,Threshofdstavuje prah

detekce {etnost aktivovani). ¥Si prah ma za nasledé&tnsjSi detekci.
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8.44 External DMX IN

Na vystupu tohoto fffznaku je hodnota konkrétniho DMX kanalu
prijimaného z externiho pultu. Konkrétni DMX kanak lzybrat posuvnikem
,DMX Channel“ a posuvnikem ,Output Limit" Ize omézanaximalni hodnota

tohoto vystupu.

8.45DMX Scene Multipler
Nejde o piznak ziskany z hudby, ale o pdoku pro Gpravu hodnot DMX

kanahi. Umi omezit, nebo naopak zesilit konkrétni DMX &bnuvedené
v piifazené scén Ovliviiuje samoejmeé pouze hodnoty kanal které jsou
generovany v seznamu vySe nad timtamakem. Efektivni vyuZiti je ndiklad

pii zapinani tohoto fiznaku jinym piznakem (pomoci hodnoty # a ##, viz
kapitola 4.4.), nebo pro dodai® omezeni vystupu konkrétnich kanal
Hodnoty kanal, které je patba omezit se ulozi do scény, kterd se palaghi
tomuto iznaku. Dale tentoifznak umi deaktivovat kanaly, jejichz hodnota je

niz8i nez hodnota nastavena posuvnikem ,Threshold".

8.46 Tone Detector
Indikace hlasitosti konkrétniho tonu. Zvukové dpet od 30 Hz do 10

kHz je rozaleno do 2564sti a u kazdé Ize indikovat jeji hlasitost. Konikié
ton se vybere posuvnikem ,Tone“. Sila vystupu ladivoit posuvnikem

,Output Force”. Fiznak je vhodny pro vizualizaci jednoho néstroje.

8.47 Frequency Speed

Méii pacet piichodi nulou signalu ¥asové oblasti. Indikuje timiiblizné

velikost nosné frekvence.
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8.48No Beats

Pokud nebudou v hudbpiitomné nizké frekvence po stanovenou dobu
posuvnikem ,Time To Active” (defaulin2 s), ffiznak se aktivuje az do doby
nez se zase nizké frekvence na vstupu objevi.v@stlidetekce Ize nastavit

(154

posuvnikem ,Threshold¢(m vySSi hodnota, tim je detekéetng]si)

8.49 Muffled

Priznak detekuje, Ze je v hugiedno frekvetini pAsmo malo zastoupeno
(basy, stedy nebo vysky). Aktivuje se, pokud je tato podnaisklréna po dobu
nastavenou posuvnikem ,Time To Active” (defaslf)8s). Citlivost detekce Ize

nastavit posuvnikem , Threshold®ifn vy$Si hodnota, tim je detek&etns|si).

8.50DMX Output Speed

Umozni nastavit maximalni rychlost Zny DMX kanati. Ovliviiuje pouze
hodnoty, které jsou generovany vysSe nad pozicieriého piznaku. Rychlost
zmeny konkrétniho DMX kanalu se nastavi tak, Ze sealytscéna, ve které se
tento kanal pouzije a nastavi se mu hodnota pamlagované rychlosti (rozsah
0 — 255) .Hodnota 0 a 1 znamena maximalni a hodtetaninimalni rychlost
zmeny. Hodnota 255 znamend zafixovani polohy danéhoXishalu.
Posuvnikem ,Fall/Rise Ration" Ize nastavi jiny gwmrmezi maximalni rychlosti
vzestupu a poklesu. Posuvnikem ,Threshold” Izewyystaného DMX kanalu
deaktivovat, pokud bude jeho hodnota pod timto gmafmusi vSak byt tento
kanal samazjme nastaven vifirazené scén kde bude mit hodnotu nejmgen
2).
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8.51DMX Output Delay

Zpozdi vystup DMX kanal nastavenych v ifazené scén Velikost
zpozdni je maximald 5,1s a nastavuje se posuvnikem ,DMX Channels
Delay”. Hodnoty zpozéhi pro jednotlivé kanaly |ze upravit ifazené scen
kde hodnoty kandlu ve sc€rurcuji pomer mezi nulovym a maximalnim
zpozd&nim. Hodnota kanalu 0 znamena nulové zgokd hodnota 255
maximalni zpozénhi a nap. hodnota 127 polovni zpoZzéni oproti zpozéni
nastavené posuvnikem ,DMX Channels Delay”. Dalenjezné protahnout
deaktivovani kanalu na dobu nastavenou posuvnik@ackwardness Cutoff".

Tento fFiznak Ize v projektu pouZzit pouze jednou.

8.52 Audio Input Over-excitation

V piipack ze je vstup audio signalugbuzen (zkresleni vliivem
piekratenim maximalni hlasitosti), dochazi k aktivaci twhpéiznaku. Tato
signalizace je shodnd s indikatoretelpuzeni v dialogu ,Info Bar”. Ne vzdy je

vSak tento stav detekovan, nélaalezi na pouZzité zvukové kart
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