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Music Visualization 1. Nastaveni zvukové karty

1. Nastaveni zvukové karty

Po spusténi je potfeba nastavit zvukovou kartu. Dialogové okno pro
nastaveni je v hornim menu hlavniho okna Music Visualization — poloZzka:

Configuration \ Audio Setting

Audio Setting g = %
Input setting
Select Sound Card® Select Record Input*
Realek ACS7 Audio -] | Stereo Mix |

Input Yolume Multiply
v ko Yolume &djusting

1
0 1 4

* for Sound Card setking wou can use Windows Mixer

Record Test

Latency: Min = non , Max = non , Average = non

Latency test
Cancel | oF |

Je mozné vybrat libovolnou zvukovou kartu pro analyzu hudby (poloZzka
Select Sound Card) a vstup, ze kterého je analyza provadéna (polozka Select

Record Input). Nejdilezitéjsi polozky pouzitelné pro vstup jsou:

Mikrofon

- analyza je provadéna pomoci piipojeného mikrofonu
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Music Visualization 1. Nastaveni zvukové karty

Vstup vnéjsiho zdroje (Line In)

- analyzu Ize provadeét ze vstupni linky zvukové karty

Stereo Mix, Mono Mix, Wave
- program provadi analyzu hudby, kterd je prehradvana libovolnym

programem na PC

Vstupy se daji nastavit i v Ovladani hlasitosti, které¢ je standardni soucasti
Windows v nabidce zaznam zvuku. Zde se dé4 nastavit 1 konkrétni hlasitost pro
zdznam (v tomto piipadé

pro analyzu).
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Music Visualization 2. Pfidani efektu ( ptiznak, symptom )

2. Pridani efektu ( pfiznak, symptom )

Ve spodni ¢asti hlavniho okna jsou k dispozici na vybér ptriznaky
ziskdvané z hudby, které pak ovladaji ptipojenou svételnou techniku. Muzete
pro zkousku nejdiive vybrat ptiznak ktery ukazuje hladinu celkové hlasitosti —

napf. Intensity in freq.

Music Visualization g Bl Music Visualization E]
File ‘Windows Configuration Help File ‘Windows Configuration  Help
Ackive Music Symptoms Active Music Symptams

Intensity in Freg

Modification of Music Symptams Pragram M iFiiation of Music Symptams \Program
Wanity in Freq j

RN

2]l

Beat Detection I
Beat Detection II {disco)
Beat Detection IIT (rock)

FeLIrd
Biass Lewvel Cutput | | | STOR
Mid Level Oukput STOP Reset Scene Reset Setup

High Lewel Oukput
Average Bass
——— fverage Mid

+ Add | - Remove | Remave Al |

Average High

Prirnaty Color Law

Primaty Color Mid

Prirmaty Colar High

Average Yolume

Intensity in freq !
Inkensity in kime: v

Do seznamu aktivnich ptiznaki (efekt) ho ptidate kliknutim na tlacitko +
Add. Po spusténi programu tlac¢itkem Run se zane ukazovat aktudlni hlasitost.
Touto hlasitosti miizete napiiklad ovliviiovat intenzitu svitu zarovky, nebo

pohyb zrcatka scanneru.

Strana 5 (celkem 8)




Music Visualization

3. Nastaveni efektu (ptiznaku)

3. Nastaveni efektu (pfiznaku)

Poklikdnim na nazev pfiznaku v seznamu, nebo stiskem tlacitka Setup se

otevie dialogové okno pro nastaveni parametru.

Symptom Setting

DMES12 Sukpuk Setting

Alternatively Sele

Swmpkom Setting

Threshold

Backwardness Cukoff

DM#512 Channel Sutput; | 1 Disable Qutput

n[=H |

=l
| Inverted Dutput
| [39%:]
— b [100ms]
Apply

Cancel | (0] 4 |

V polozce DMXS512 Channel Output muzete nastavit libovolny kanal

( vrozsahu 0 az 511 ) ktery mé dany ptiznak (efekt) ovliviiovat. Vystup na linku
DMX3512 (z Interface USB-DMX512) je zobrazovan v okné¢ DMX Output (tedy

jen prvnich 48 kanala).

DMX Output

Cl
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Music Visualization 3. Nastaveni efektu (ptiznaku)

Ptiznaku lIze ptidé€lit nejen jeden kandl ale 1 celou scénu nebo chase (
plynuly sled scén ). Sceny lze nastavit dialogovém okné Scene Setting, které 1ze
aktivovat vybérem polozky Windows \ Scene Setting v hlavnim okn¢ Music
Viusualization. Ulozené scény maji koncovku .s¢ a chase ma koncovku .ch.
Tyto soubory jsou pak zobrazovany v tomto dialogovém okné¢ Symptom

Setting v polozZce Alternatively Select Scene.

Symptom Setting

DMES12 Sukpuk Setting

DM#512 Channel Sutput; | 1 Disable Qutput

Alternatively Select Scene: | J

| Zero Qukpuk Enable | Inverted Dutput

Swmpkom Setting

Threshald | [39%:]

Backwardness Cutoff —J— [100 ms]

=

Cancel | (0] 4 | Apply

Ptiznak lze nastavit pomoci posuvniki. Prvni nazvany Threshold nastavuje

préh citlivosti — funkce je zavisla na konkrétném piiznaku. Bud”:
a) pokud je na vystupu n¢jakd hodnota mensi nez prah, vystup je nulovy
- napf. u Beat Detection, Silent Detection, Move Volume Speed, Primary

Color

b) nastavuje citlivost vystupu ( nasobi vystupni veli¢inu )
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Music Visualization 3. Nastaveni efektu (ptiznaku)

- napt. u Bass Level Output, Mid Level Output, High Level Output,
Intensity in freg, Intensity in time, Average Bass, Average Mid, Average

High, Submaster
Druhy posuvnik Backwardness Cutoff nastavuje v zavislosti na typu ptiznaku:
a) zpozdéni se kterym se vystup deaktivuje (nezpozduje aktivovani vystupu)
- napt. u Beat Detection, Strobo Enabler, Bass Level Output, Mid Level

Output, High Level Output

b) nebo rychlost

- napt. u Move Volume Speed, Test
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