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1. Nastaveni zvukové karty

Po spusténi je potfeba nastavit zvukovou kartu. Dialogové okno pro
nastaveni je v hornim menu hlavniho okna Music Visualization — poloZzka:

,Configuration* \ ,,Audio Setting*

Inpuk setting
Select Sound Card® Select Record Input*
Sysbern defaulk mixer v Skereo Mix v
Input Yolurne Multiphy Auta Frequency Equalizer
1 Auto Yolume Adjusting
0 ! * Max, gain: | & 0 - no limnik

* For Sound Card setting waou can use \Windaows Mixer

Record Test

Latency: Min = non , Max = non , Average = non

| 1 PRI .
e Fulr Iatenlcg.-' tgst wou must select "Stereo Mix', 'Maono Mix
or "wave' for inpuk

Obr. 1 — Nastaveni zvukové karty

Je mozné vybrat libovolnou zvukovou kartu pro analyzu hudby (polozka
Select Sound Card) a vstup, ze kterého je analyza provadéna (polozka Select

Record Input). Nejdilezitéjsi polozky pouzitelné pro vstup jsou:

Mikrofon

- analyza je provadéna pomoci ptipojené¢ho mikrofonu
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Vstup vnéjsiho zdroje (Line In)

analyzu lze provadét ze vstupni linky zvukové karty

Stereo Mix, Mono Mix, Wave

program provadi analyzu hudby, kterd je prehradvana libovolnym

programem na PC

Vstupy se daji nastavit 1 v,,Ovladani hlasitosti, které je standardni
soucasti Windows. Dialog ,,Ovladani hlasitosti* 1ze otevfit i pfimo stisknutim

tlacitka ,,Windows Mixer* v dialogu ,,Audio Setting*.

Ej Uvladani zaznamu

MoBnosti  Mapovéda

Mono Mix Stereo Mix Prehravad CD Vatup wngjEiho zdroje  Mikrofon
WuwSZeni: WaZeni: W SZeni: W SZeni: WSZeni:
Hlasitost: Hlasitost: Hlasitost: Hlasitost: Hlasitost:

Ll LI
L
1 L1
[ wybrat Wubrat [ wybrat [Iwybrat [Jwybrat
Realtek aC97 Audio

Obr. 2 — Ovladani hlasitosti

Pro vybrani spraven¢ho vstupu, ¢i nastaveni jeho hlasitosti se musi
nejprve kliknout na ,,Moznosti*“ dale ,,Vlastnosti“ a zde vybrat ,,Zaznam*. Pak
sta¢i kliknout na tlacitko ,,Vybrat®“ a nastavit potfebnou hlasitost. Pi1 spusténi
programu se ale vzdy vybere vstup, ktery je nastaven v dialogu ,,Audio Setting*

avSak hlasitosti jednotlivych vstupii nastavenych v ,,Ovladani hlasitosti‘

zlstanou jiZ nezménéné.
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Zékladni analyza vybran¢ho vstupu se zobrazuje v dialogu ,,Info Bar®. Je
zde informace o vstupni hlasitosti ,,Master volume®, ktera by se méla pohybovat

okolo vyznacené modré Sipky a aktualni hlasitosti na riznych frekvencnich

pasmech.

Analysis Info

Interface USE - DMXS1Z: disconnect

-

Master volume; [ ]

High: — ]
i —— ]
Bass: — ]
Beat: —

BPM: 71 Calibre: [

Time Counts

Real-time anakysis: 81,02 us

DME512 oukpat kime: 15,54 ms

Total time per cycle: 300,27 ms (29.3,30.4)

Obr. 3 — Zakladni analyza
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2. Pridani efektu (pfiznak, symptom)

Ve spodni ¢asti hlavniho okna jsou na vybér ptiznaky ziskavané z hudby,
které pak ovladaji ptfipojenou svételnou techniku. Mizete pro zkousku nejdiive
vybrat ptfiznak, ktery ukazuje hladinu celkové hlasitosti — napt. ,,Intensity in

freq®.

UBaL LG L -~ — 1 —
1| Beat Detection II {disca) Ml [ ¥ 1 =

WBeat Detection IIT {rock) E E ¥ MusicVistalization =lias projec E E

File |Bass Lewvel Oubput File ‘Windows Configuration Help

Mid Level Qukput

:I\?:rlézgeslaithUt Output | Syrpkorm Scene Oukput

= | average Mid I M| 0. Intensity in frec

Average High

Primary Color Low

Prirnary Calor Mid

Primary Color High

Averaﬁe Yolume

Intensity in ke

Intensity Threshold Average
Intensity Threshold Instantaneous
Max Power Detect
Frequency Sakturation
[vwnamic Range

Strobo enabler

Mave Yalume Speed

BPM (experimental)

Silent Detection

Flay Scene, Chase

Auko

Strobo

Submaster

Primary Color Contraposite
id Speaker

Beat Detection I¥ {dynamic)
Strobo enabler styler

BPM II

Time Reloader

Free slot

Average Bass Zoom
Average Mid Zoom
Average High Zoom

BPM II Speed Output

1o BPM 11 Fask Detect

EPM II Slow Detect ™ Program Modification of Music Symptoms Prograrm
ov Detec!

[+ RUMN Inkensity in freg ™ RUM

i + Add ] [ - Remove ] [Remove Al ] i + Add ] ’ - Remove ] ’ Remaove Al ]
[ Reset ] [Scene Reset] [ Setup ] ’ Reset ] ’Scene Reset] ’ Setup ]

Obr.4 — Ptidani ptiznaku

Do seznamu aktivnich ptiznakl (efektl) ho ptidate kliknutim na tlacitko
,»+ Add“. Hodnota vystupu vybraného piiznaku (v tomto piipad¢ hlasitost) se

zacne ukazovat vpravo od ptiznaku (ve sloupci ,,Output™). Touto hlasitosti
muzete napiiklad ovliviiovat intenzitu svitu Zzarovky nebo pohyb zrcatka

scanneru. Kazdy ptiznak ma vlastni prioritu, ktera je podle umisténi v seznamu.
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Ptiznaky umisténé niZe v seznamu maji vyssi prioritu. To znamend, Ze mohou
prepisovat hodnoty DMX kanalt nastavené ptiznakem uvedenym vysSe. V praxi
1ze pouzit napt. piiznak ,,Beat Detection 11 a piifadit mu kanal 10. Pokud nékde
niZze v programu pouziji pfiznak napt. ,,Silent Detection* ktery bude mit mimo
jiné pfifazeny také kanal 10 a tento pfiznak se aktivuje, nastavi hodnotu DMX

kanalu 10 nehledé na to, jakou hodnotu nastavuji predchozi ptiznaky.
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3. Nastaveni efektu (pfiznaku)

Poklikdnim na nézev ptiznaku v seznamu nebo stiskem tlacitka Setup se

otevie dialogové okno pro nastaveni parametrti vybraného ptiznaku.

X

Symptom Setfing - 0° Intensity inifreq

DMES12 Oukput Setking

DM¥512 Channel Output: | 1 Disable Cutput

Alkernatively Select Scene: | M

[ zero output Enable [Jinwverted output

Svmpborn Sekting

Qukput Force 4 [#0%]
Backwardness Cutoff  — 11— [150ms]

[ Cancel H [0]4 H Apply i

Obr. 5 — Nastaveni ptiznaku

V polozce ,,DMX512 Channel Output* mizete nastavit libovolny kanal
(vrozsahu 1 az 512), ktery ma dany ptiznak (efekt) ovliviiovat. Findlni vystup,
ktery se posila ptfes interface USB - DMX512 je zobrazovan v okné¢ DMX
Output (tedy jen prvnich 64 kanali).

I

I

123 H56T7TB8 9WNRBUISENTERANNZ2BINEXIBIANINR[NZTEZIZIOHNRBUISIE T IBIODSIS2 5354 5556 5755 2960 6162 6364

Obr. 6 — Vystupni hodnoty kanalt DMX512
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Ptiznaku lze ptidé€lit nejen jeden kandl, ale i celou scénu nebo chase
(plynuly sled scén). Scény lze nastavit v dialogovém okné ,,Scene Setting®.
Tento dialog se skryva v poloZzce ,,Windows* \ ,,Scene Setting® u hlavniho
okna Music Visualization. Ulozené scény maji koncovku ,,.sc¢“ a chase ma
koncovku ,,.ch®. Tyto soubory lze pak pouzit v dialogovém okn¢ ,,Symptom

Setting“ v poloZce ,,Alternatively Select Scene®.

ymptom Setting - 0. [ntensity in freq m

DMES12 Oukput Setting

DM#512 Channel Output: | undef Disable Cutput

Alkernatively Select Scene:

EPM1.sc
[1zero Qutput Enable BPM-P&R.ch
BEPM-PARZ.ch
BPM-zelena,sc
_ BPM-ZigZag.ch
Sympborn Sekking color+gaobo.sc

color+gobo+rot,sc
Qutput Force colar2s0d-color, 5o

goboRot.ch
Backwardness Cutaff Chasel.ch

LED-RGE.ch
LED-rotace-fast.ch
MID. sc

Cancel |PAR-ALL.5C j
PAR-ON, sC

nilnr-rer. sr

Obr. 7 — Ptifazeni scény ¢i chase k ptiznaku

Kliknutim na tlacitko OK nebo Apply se aplikuje nastaveni daného
ptiznaku. Dale Ize upravit chovani pfiznaku pomoci dvou jezdcii. Jejich vyznam
zavisi na vybraném ptiznaku a pro jednotlivé ptiznaky je vysvétlen v kapitole
Popis ptiznakd. Ve stru¢nosti 1ze shrnout zakladni vyznamy u nasledujicich

jezdct jezdcu:

e Threshold
Nastavuje prah citlivosti. Pokud je na vystupu né¢jakd hodnota mensi nez
prah, vystup je nulovy. (napt. u Beat Detection, Silent Detection, Move

Volume Speed, Primary Color)
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e Qutput Force
Nastavuje citlivost vystupu, neboli nasobi vystupni veli¢inu. (napt. u Bass
Level Output, Mid Level Output, High Level Output, Intensity in freg,

Intensity in time, Average Bass, Average Mid, Average High, Submaster)

e Backwardness Cutoff
Nastavuje zpozdéni, se kterym se vystup deaktivuje. Aktivovani vystupu
vSak nezpozd’uje. (napi. u Beat Detection, Strobo Enabler, Bass Level

Output, Mid Level Output, High Level Output)

e Speed
Nastavuje rychlost (napt. u Move Volume Speed, Test, Strobo )

4. Jak priznak ovlada scénu ¢i chase

4.1 Prirazeni jednoho DMX kanalu

K ptiznaku lze ptitadit jednak jen jeden DMX kanal (polozka DMX512 Channel
Output). Na vystupu DMX kandlu bude pak stejna hodnota, jako je na vystupu

piiznaku.

4.2 Prirazeni scény

V piipad€, ze je potieba ovladat danym piiznakem vice nez jen jeden

DMX kanal, je potfeba vytvofit scénu. K vytvafeni scén ¢i chase slouzi
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dialogové okno ,,Scene Setting* které se nachazi v menu ,,Windows** v poloZce

»dcene Setting*.

ke
Scene Chase
Faders Fade Time:
1 z 3 4 5 ] 7 g 9 10 11 12 13 14 15 18 5]
L.
o
=
R | e e ) G e Gl Gl G
1] a a a 09 193 255 0 i} 1] i} il 1] 0 0 0
I DMy512 addres block: 1 ta 16
= I ©pen File ‘ l AlON J I Clear Scene J [Save Chase I [ Load Chase
[ Save Scens ] I Load Scene ] ’ Insert File l ’ &l Test ] inctivei [15als Chasel

Obr. 8 — Dialog pro vytvafeni scén a chase

Zde lze vytvofit konkrétni scénu i chase a uloZit ji do souboru. Vice o
vytvareni scén a chase je v kapitole Vytvoreni scény i chase. Tato scéna se pak
zobrazuje pfi nastavovani ptfiznaku ve vyb&rovém boxu ,,Alternatively Select
Scene*. Ptiznak pak ovliviiuje hodnoty nenulovych DMX kandlii nastavenych
ve scéné. Bude-li mit pfiznak na vystupu 100%, na DMX vystupu se objevi
pfesné tato scéna. Pfi niz§i hodnoté ptiznaku, budou hodnoty DMX kanalt ve
scéné umérné niz§i. Scéna se da pouzit 1 pro nastaveni je jednoho kanalu,
budeme-li chtit jen omezit maximalni hodnotu na vystupu. Tedy pokud budeme
potiebovat aby napi. piiznak ,,Beat Detection II* ovlivitoval pouze DMX kanal
10 s tim Ze na vystupu se smi objevit max. hodnota 128 (tedy 50%), vytvoiime
scénu kde nastavime kanal 10 na hodnotu 128 a tuto scénu pak vybereme pfi

nastavovani ptiznaku (dialog ,,Symptom Setting, poloZzka ,,Alternatively Select

Scene®).

Strana 12 (celkem 26)



Music Visualization

4.3 Prirazeni chase

Je-li potfeba ovladat nejen statickou scénu ale sled téchto scén (tedy
vymezeny pohyb zrcatek scannerli, postupné zmény barev, a jiné€) k tomu slouzi
chase. Chase je jen Casovy sled scén, kde ,,Fade Time* je Cas prebcéhu mezi
jednotlivymi scénami. Vice o vytvareni chase viz. kapitola Vytvofeni scény ¢i
chase. Vysledny chase lze pak také ptitadit ptiznaku v polozce ,,Alternatively

Select Scene®. Na vystupu pak bude hodnota v zavislosti na typu chase a to:

Chase obsahuje nenulové ¢asy (Fade Time)

Ptiznak ovliviiuje rychlost chase. Bude-li vystup ptiznaku 100%, rychlost
chase bude odpovidat ¢asim nastavenym ve ,,Fade Time®, jinak bude rychlost
umérné niz$i. Bude-li vystup ptiznaku nulovy, dojde k zastaveni chase (hodnoty
danych DMX kandlii zGstanou stat, ale budou na vystupu). V piipad¢€, ze je
zasSkrtnuto policko ,,Play On Treshold* (tato hodnota je implicitné zapnuta),
bude pii nulovém vystupu i nulové vystupy danych DMX kanéli a tyto kanaly

tak budou moci ovliviiovat ptiznaky, které jsou vyse v seznamu.

15!1'n|:||:|m etting - 0. Average Yolume m
DM=S12 Oukput Setting
DM#512 Channel Cutput: | undef
Alkernatively Select Scene: | roto-plynule,ch 4

[ 2ero Gutput Enable Play On Treshold

Svmpborn Sekting

Qukput Force I [40%:]
Backwardness Cutoff I [150 ms]

l Cancel “ Ok ” Apply I

Obr. 9 — Ptitazeni chase k ptiznaku
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Chase obsahuje vice neZ dvé scény s nulovymi ¢asy
Ptiznak ptfepind jednotlivé scény. Vzdy, kdyZ ptiznak piekro¢i hodnotu
128 (50%) dojde k ptepnuti na néasledujici scénu. MliZzou se tak v chase nastavit

napf. jednotlivé barvy a ty pak pfepinat v rytmu pfiznakem ,,BPM II*.

Chase obsahuje prresné dvé scény s nulovym ¢asem

V tomto ptipad¢ se jedna o klasickou prolinacku mezi dvéma scénami.
Bude-li hodnota na vystupu pfiznaku nulova, bude na vystupu prvni scéna
z chase. Pfi zvySujici se hodnoté na vystupu pfiznaku, bude se prvni scéna
transformovat (prolinat) do druhé scény a piti hodnoté vystupu ptiznaku 100%
bude na vystupu jiz jen ona druha scéna uloZena v chase. Piepnuti do reZimu
prolinacky je automatické, dojde k nému vzdy kdyZz chase obsahuje dvé scény
s nulovymi c¢asy. K zamezeni tohoto chovani staci, kdyz se obé scény do chase
zduplikuji. Vznikne tak chase se Ctyfmi scénami a program se k nim bude

chovat stejné, jak je popsano o bod vyse.

4.4 Prirazeni znaku # a

Ptiznak nemusi ovlivilovat pfimo jen vystup DMX kanall, ale miize
ovlivnit 1 vystup jiného ptiznaku. Vlozi-li se do kolonky ,,DMX512 Channel
Output® znak #, znamena to, ze ptiznak bude ovliviiovat nésledujici piiznak.
Pouzijeme-li napft. ptiznak ,,Strobo* a jako DMX kandl nastavime znak # a hned
nasledujici ptiznak ,,Average Volume®, bude vystup tohoto ptiznaku ,,Average
Volume* strobovat. V ptipadé, Ze je tieba ptiznak ovliviiovat jinym ptiznakem

inverzné¢ (vypinat ho), sta¢i pouzit dva znaky ##.
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5. Vytvoreni scény €i chase

K vytvéfeni scén Ci chase slouzi dialogové okno ,,Scene Setting® které se
nachazi v menu ,,Windows* v polozce ,,Scene Setting”. Zde lze vytvofit
konkrétni scénu ¢i chase a ulozit ji do souboru. Leva ¢ast dialogu slouzi k praci

se scénou a prava cast pro praci s chase.

Scene Chase
Faders Fade Time scenal, 3.0
1 2 3 4 5 =] 7 5] 2] m 11 12 13 14 15 16 scenaZ, 3.0
f { f | ; | 2.5 [5] | seenas, 4.0
. 4, 4.0
1 scenad,
| G add Scene | | S0Enas, 2.5
S (i
: - P
= |
L
i | | | | | | i 1 i i i
a a 231 150 96 49 130 201 0 u] u] u] u] 1] 1] i} Remove All
] DMYS12 addres block: 1 to 16 BlaChazs
i, [ ©pen File ‘ l AlON J I Clear Scene J Insert File [Save Chase I [ Load Chase
[ Save Scene ] ’ Load Scene ] ’ Insert File l ’ all Test ] ’Active] [Jsola Open File Chasel

Obr. 10 — Nastavovani scény i chase
Vyznam jednotlivych tlacitek pro nastaveni scény je nasledujici:
Save Scene
Ulozi scénu do souboru pod ndzvem uvedenym v editatnim okné (implicitné je
zde uvedeno Scenal)
Load Scene

Otevie scénu podle ndzvem uvedeném v editanim okné€ (implicitné je zde

uvedeno Scenal)
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Open File

Otevie dialog, kde Ize vybrat pfimo dany soubor se scénou a scénu nacte.

Insert File

Vlozi scénu ze souboru do stavajici scény (Ize spojit vice scén). Vlozi se pouze
kanaly, které jsou nenulové, ostatni kanaly ziistanou nezménény. Pti vkladani
lze nastavit i jind pocateCni adresa scény. V dialogu se objevi v poloZce ,,Set
first DMX512 channel (1 to 512): piimo Cislo prvniho pouzitého kanalu ve
scéné, a tento pocatecni kanal Ize nastavit na libovolny jiny, nebo v poloZce ,,Set
drift origin scene (-511 to 511):* Ize nastavit jen posun vici ptivodnim honoram
DMX kanald. Toto je vhodné napft. pfi nastavovani stejnych svételnych efekt
s riznou pocatecni adresou. Scénu lze vlozit 1 inverzng, zaskrtnutim policka

,.JInvert scene.

Set firsk DM¥E12 channel (1 bo 5123 | 12

Set drift arigin scene (-511 ko 511%: |0

[Jinwvett scene

l Ok JI Cancel I

Obr. 11 — VloZeni scény
All ON
Nastavi v§echny DMX kanaly ve scéné na plnou hodnotu 255 (100%)

All Test
Nastavi na vystupu vSechny DMX kandly na plnou hodnotu 255 (100%).

Tlagitko nijak neovliviiuje scénu.

Clear Scene

Vymaze vSechny hodnoty ve scéné.
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Active
Aktivuje nastavovanou scénu. Na vystupu DMX512 budou vSechny nenulové

kanaly ze scény.

Solo

Pti zaSkrtnuti tohoto polic¢ka se pti aktivaci tlacitkem ,,Active* budou na vystup
DMX512 posilat vSechny hodnoty, tedy i nulové. Na vystupu bude pouze scéna
nastavovana v tomto dialogu.

Vyznam jednotlivych tlacitek pro nastaveni chase je nasledujici:

Add Scene

Vlozi aktudlni scénu do chase s casem uvedenym v polozce ,,Fade Time*

Upadte

Zméni vybranou scénu v chase na aktualni nastavenou vcetné ,,Fade Time*

Scene On
Aktudlni scéna se nastavi podle scény vybrané v chase. Toho Ize docilit také

poklikdnim na scénu piimo v chase.

Remove One

Odstrani aktualné vybranou scénu z chase.

Remove All

Vymaze cely chase

Play Chase
Spusti prehravani chase piimo na vystup DMX512.
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Save Chase
Ulozi chase do souboru pod ndzvem uvedenym v editacnim okné (implicitné je

zde uvedeno Chasel)

Load Chase
Otevie chase podle nazvem uvedeném v editacnim okné (implicitné je zde

uvedeno Chasel)

Open File

Otevie dialog, kde Ize vybrat pfimo dany soubor s chase a chase nacte.

Insert File

Vlozi chase ze souboru do stavajiciho chase (Ize spojit vice chase). Vlozi se
pouze kandly, které jsou nenulové, ostatni kandly zlistanou nezménény. Pii
vkladani 1ze nastavit 1 jind pocate¢ni adresa chase. V dialogu se objevi v poloZce
et first DMX512 channel (1 to 512):* ptimo ¢islo prvniho pouzitého kanélu ve
scéné, a tento pocatecni kanal 1ze nastavit na libovolny jiny, nebo v polozce ,,Set
drift origin scene (-511 to 511):* Ize nastavit jen posun vici ptivodnim honoram
DMX kanalt. Toto je vhodné napt. pfi nastavovani stejnych svételnych efektt
s riznou pocatecni adresou. Chase lze vlozit 1 inverzné, zaSkrtnutim policka
Linvert scene®. Pii vlozeni chase zlistanou Casy takové, jako jsou uvedeny
v aktualnim chase. Bude-li scén v chase vice, pfipoji se za konec aktudlniho
chase. Pii zaskrtnuti policka ,,Append Chase* se chase pfipoji na konec

aktualniho chase.

Set first DM¥512 channel (1 to 5120 | 6

Set drift arigin scene -511 ko 511%: |0

[Jinvert scene [ Append Chase

L Ok JI Cancel I

Obr. 12 — VlozZeni chase
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6. Popis priznaku

Beat Detection |

Ptiznak detekuje vystupni uroven nizkych frekvenci od 40 do 220 Hz. Pfi
piekroceni prahu nastaveného jezdcem , Threshold“ se na vystupu objevi
maximalni hodnota a setrva tam, dokud hlasitost nizkych frekvenci neklesne pod
tento prah, ale ne dfive neZz uplyne cCas nastaveny druhym posuvnikem
,Backwardness Cutoff. Bude-li v hudbé dlouho znit nizka frekvence, bude po

stejnou dobu aktivni 1 vystup tohoto ptiznaku.

Beat Detection Il (disco)

Jde o chytiejsi algoritmus nez Beat Detection 1. ZajiStuje, ze detekce se
po Case nastaveném jezdcem ,,Backwardness Cutoff* vypne a dalsi detekce je
nejdiive za dvojnasobek tohoto ¢asu. Tento algoritmus neni zavisly na hlasitosti,

avsak lze nastavit prah jezdcem ,,threshold, pod kterym je vystup trvale nulovy.

Beat Detection Il (rock)

Jiny algoritmus nez Beat Detection II, ale takika se stejnym vysledkem.

Bass Level Output

Pouze pousti na vystup hlasitost na nizkych frekvencich (od 40 do 300
Hz, ptes exponencionalni funkci). Jezdcem ,,Output Force* se nastavi velikost
vystupni arovné a jezdcem ,,Backwardness Cutoff* se nastavi zpozdéni, po
kterém se vystup opét snizi. (Nékterym vykonnym Zarovkam nestaci kratky
impulz pro rozsviceni, proto se d4 prodlouzit timto jezdcem ,,Backwardness

Cutoff™).
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Mid Level Output
Stejné jako Bass Level Output, ale pro frekvence od 300 do 5100 Hz.

High Level Output
Stejné jako Bass Level Output, ale pro frekvence od 5100 do 11050 Hz.

Average Bass

Na vystupu je primérna hlasitost nizkych frekvenci. Jezdcem ,,Output

Force* se nastavi velikost vystupni trovné.

Average Mid

Na vystupu je primérnd hlasitost stiednich frekvenci. Jezdcem ,,Output

Force* se nastavi velikost vystupni trovné.

Average High

Na vystupu je prumérna hlasitost vysokych frekvenci. Jezdcem ,,Output

Force* se nastavi velikost vystupni tirovné.

Primary Color Low

Tento algoritmus pocitda mnozstvi nizkych frekvenci a v pfipadé Zze
pievysi ostatni, TRVALE se aktivuje do doby, nez hodnota opét poklesne.
Jezdcem ,,Output Force® se nastavuje prah detekce (¢im vyssi, tim je detekce
cetngjsi). V praxi je vhodna hodnota cca 30% — 35%. Ptiznak je vhodny napt. na

vybér primérni barvy ve scéné (nizké frek. Cervena, vysoké modra, atd...), nebo
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l1ze nastavit pomoci chase (ptifadit soubor .ch) specifikovany pohyb scannert

(nizké frek. pohyb po zemi, vysoké po stropé, atd...)

Primary Color Mid

Stejné jako Primary Color Low, akorat pro stfedni frekvence. Vhodna

hodnota 35% - 40%, zaleZi ale také na pozadované Cetnosti spusténi.

Primary Color High

Stejné jako Primary Color Low, akordt pro vysoké frekvence. Vhodna

hodnota 40% - 50%, zélezi ale také na pozadované Cetnosti spusténi.

Average Volume

Na vystupu je pramérnd hodnota hlasitosti. Jezdcem ,,Output Force* se

nastavi velikost vystupni urovné.

Intensity in freq

Na vystupu je okamzitd intenzita hlasitosti (vypoctena z frekvencni oblasti
vypoctenad z Casoveé oblasti (Intensity in time) a je 1 lehce zavisld na mnoZzstvi
frekvenci FFT. Jezdcem ,,Output Force* se nastavi velikost vystupni trovné a
jezdcem ,,Backwardness Cutoff* se nastavi zpozdéni, po kterém se vystup opét

snizi. Vhodnéjsi nez ,,Intensity in time*.
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Intensity in time

Na vystupu je okamzita intenzita hlasitosti (vypoctend z ¢asové oblasti).
Vystup odpovida redlné¢ hodnoté vykonu. Jezdcem ,,Output Force* se nastavi

velikost vystupni Grovné.

Intensity Threshold Average
Aktivuje se v pfipadé, Ze primérnd hodnota hlasitosti pifekro¢i prah

nastaveny jezdcem ,,Threshold®.

Intensity Threshold Instantaneous

Aktivuje se v ptipadé, ze aktudlni (okamzitd) hodnota hlasitosti ptekroci

prah nastaveny jezdcem ,,Threshold®.

Max Power Detect
Detekuje vyrazné vykonové Spi¢ky v hudbé, které se nevyskytuji Casto.
Cetnost detekce je v zavislosti na nastaveni jezdce ,,Threshold“. V praxi je dasto

vhodnéjsi pouZit ptiznak Strobo Enabler.

Frequency Saturation

Vystupem je ,,mnoZzstvi“ frekvenci zastoupenych v hudbg.

Dynamic Range

Vystupem je hodnota urcujici velikost dynamiky hudby.
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Strobo Enabler

Oblibeny ptiznak, ktery detekuje nastup beatli za predpokladu, Ze se po
n¢jakou dobu pred tim v hudbé nevyskytovaly (Detekce ndstupu beatl). Mize
zapinat cokoli — stroboskop, laser, Zarovku, rychly pohyb, atd. Jezdec
»Ireshold* nastavuje prah pro aktivaci (niz8i hodnota = castéjSi aktivace).
Jezdec ,,.Backwardness Cutoff* nastavuje dobu, po kterou je po detekci ptiznak

aktivovan. Hodnota je udavana v desitkach ms, tedy [900 ms] zde odpovida 9 s!

Move Volume Speed

Jde o ptfiznak Auto, kde je rychlost ovliviiovana hlasitosti. Pomér
hlasitosti a rychlosti se nastavuje jezdcem ,,Speed a 1ze nastavit prah hlasitosti
jezdcem ,,Threshold®, pod jakym se pfiznak deaktivuje. Vhodné napft. pro
vychozi pohyb zrcatka skeneru, nebo vybér barvi ¢i goba. Vhodné umistit
nékam na zacatek projektu, pak nastavené DMX kanaly mohou bez problému

prepsat ptiznaky umisténé nize.

BPM (experimental)

Detekce rytmu. Tento algoritmus je jiz ptekondn algoritmem BPM II.

Silent Detection

Uzite¢ny algoritmus do kazdého projektu. Detekuje nizkou hlasitost. Je
ptedevs§im pro nastaveni chovani svétel ve chvili, kdy pfestane hrat hudba, nebo
je na nizké hlasitosti. Prah pro aktivaci se nastavuje jezdcem ,,Threshold®.
Vhodné umistit tento pfiznak na konec projektu (kde je vySSi priorita — pfi

aktivaci prepiSe ostatni DMX kandly) ale jesté pted Strobo Enabler.
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Play Scene, Chase

Trvale sepnuty vystup.

Auto (Test)

Vystupem je hodnota linearné rostouci do maxima a pak zpét do minima

s rychlosti nastavenou jezdcem ,,Speed®.

Strobo

Vystup neni nijak fizen hudbou. Na vystupu se stfidd maximalni hodnota
s nulovou a to s rychlosti nastavenou jezdcem ,,Speed®. Pomér délky trvani max.

a min. hodnoty (stfida) se nastavuje jezdcem ,,pul se Ratio®.

Submaster

Na vystupu je hodnota nastavena jezdcem*“Output Force®.

Primary Color Contraposite
Tento pfiznak se aktivuje v pfipad€, ze primérné zastoupeni stfednich,
nizkych a vysokych frekvenci je podobné. Tolerance lze nastavit jezdcem

,Output Force®.

Mid Speaker

Ptiznak pracuje se stfednimi frekvencemi v okoli rozsahu lidského hlasu.
Vystupem je kmitdni nulové a maximdlni hodnoty, pii piekroCeni prahu

nastavené¢ho jezdcem ,, Treshold*.
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Beat Detection IV (dynamic)
Jde o dalsi typ detekce beatlh obdobny jako Beat Detection II a III.

Strobo enabler styler

Tento piiznak analyzuje styl hudby (na zdkladé¢ informaci z Ferq.
Saturation, Dynamic a poméru frekvenci) a v piipad¢ Ze se skladba jevi jako
vodna pro pouziti stroboskopu, dojde k aktivaci ptiznaku. Prah pro aktivaci lze

nastavit jezdcem ,, Threshold*.

BPM 11
Algoritmus hledd v hudbé BPM. V ptipadé ze si je jist stalosti rytmu

(hudba je rytmicka), dojde k jeho aktivaci. Prah pro nastaveni aktivace lze
zménit jezdcem ,,Threshold”. Bude-li nastaven napt. na hodnotu 70%, dojde
k aktivaci opravdu jen v piipad¢, Ze je hudba silné rytmickd. Vystupem je pak uz
rovnou detekovany rytmus. Pfi aktivaci tohoto piiznaku dojde rovnou
k zaskrtnuti policka ,,Zero Output“ a po deaktivaci se polozka opét uvolni.
Ptiznaku lze ptidélit také chase s nulovymi Casy, budou se tak jednotlivé scény

v chase pfepinat na detekované beaty.

Time Reloader
Zde lze ptitadit konkrétni nazev projektu, ktery se ma otevtit v piipad¢, Ze
je prekroCen nastaveny c¢as, nebo lze zadat hodnotu, za jak dlouho po otevieni

tohoto projektu ma dojit k otevieni jiného, zde uvedeného.
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BPM Il Speed Output

Na vystupu je rychlost rytmu. Pfiznak se aktivuje, je-li kvalita detekce
vEtsi neZ ta nastavend jezdcem ,, Threshold* (stejné jako u BPM II). Vystupni

uroveii l1ze upravit jezdcem ,,Outpud Force®.

BPM Il Fast Detect

Vyznam obou jezdct ,,Threshold” a ,,Output Force* jsou stejné jako u
»BPM II Speed Output®. Pfiznak se aktivuje v piipadé, Ze vysledna rychlost
(stejna hodnota jako na vystupu BPM II Speed Output) piekroci 50%.

BPM Il Slow Detect

Vyznam obou jezdcl ,,Threshold* a ,,Output Force* jsou stejné jako u
»BPM II Speed Output“. Ptiznak se aktivuje v ptfipadé, ze vyslednd rychlost
(stejna hodnota jako na vystupu BPM II Speed Output) je nizsi nez 50%.

No Input Signal

Ptiznak se aktivuje, neni-li na vystupu dlouhodob¢ signal (fadu jednotek

s, dle nastaveni jezdce ,,Time To Acitve®).

Strana 26 (celkem 26)



