8.3 Popis dialogovych oken

Pro ptehled jsou na nasledujici ilustraci 8.1 vyobrazena vSechna dialogova okna. Jedna

se o nemodalni dialogy, proto je lze mit oteviené soucasné. Pouze dale popisovany dialog

Symptom Setting je modalni.
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Obrazek 8.1 — Pohled na celou aplikaci
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8.3.1 Hlavni okno

V hlavnim okné¢ je hlavni nabidka (menu) a klicové funkce pro praci s aplikaci.Viz

nasledujici obrazek 8.2.
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Obrazek 8.2 — Hlavni okno

Hlavni nabidka obsahuje nasledujici slozky:

Files

Tato slozka skryva funkce:

New project — slouzi pro vytvoreni prazdné scény

Open project — umoznuje oteviit ulozeny projekt

Save project — slouZi pro ulozeni aktualniho projektu

Close — ukonci praci s aplikaci. Stav aplikace se vzdy pii ukonceni ulozi a pfi spusténi

se zobrazi jeji posledni stav.

Windows

Tato slozka umoznuje zobrazit nasledujici informacni dialogova okna:
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Scene Setting — slouzi pro vytvoreni a ulozeni scény
Info Bar — zobrazuje aktudlni hodnoty zpracovavaného audio vstupu a prabehy casu

DMX Output — zobrazuje aktualni hodnoty jednotlivych DMX kanélid na vystupu

Configuration

V této slozce se skryva dialogové okno Audio Setting pro konfiguraci zvukového vstupu a

polozka DMXS512 Output, ktera slouZi pro odpojeni rozhrani USB - DMXS512.

Samotné hlavni okno slouzi k vybéru a aktivaci ptiznakt. Pro pfidani ptiznaku do listu
slouzi tlacitko ,,+ Add*“. Neni-li v listu vybrdna zadné polozka, novy pfiznak se piida na
konec listu. V opa¢ném piipad¢ se ptiznak piida nad tuto poloZku. Odstranéni volby polozky
v listu 1ze ucinit napfiklad vybérem nového ptiznaku. K odstranéni vybrané polozky slouzi
tlacitko ,,- Remove* a k odstranéni vSech polozek tlacitko ,,Remove All“. Konfiguracni okno
jednotlivych ptiznakil lze spustit poklepanim na konkrétni nazev ptiznaku, nebo na tlacitko
»Setup®. Tlacitko ,,Reset slouzi k nastaveni implicitnich parametrti vSech ptiznakt vcetné
vynulovani pfifazenych scén a tlacitko ,,Scene Reset™ slouzi k vymazani scén pfifazenych

k ptiznakim. Posledni dv¢ tla¢itka ,,Run* a ,,Stop* slouzi k spusténi a zastaveni programu.

8.3.2 Informacni dialog

Tento dialog na obrazku 8.3 slouzi k vypisu informaci o aktudlnim déni aplikace.
Zobrazuje se zde informace o pfipojeném rozhrani USB — DMX512, aktudlni hlasitosti
analyzovaného vstupniho signalu. Informace o rytmu (BPM) a jeho kvalita. Tato hodnota se
vypisuje pouze tehdy, je-li pfiznak BPM aktivni (tedy je-li zafazen v hlavnim okné do listu
programu). Dalsi vypisované informace se tykaji délky vypoctu vSech aktivnich pfiznaki a
délky vypocti, které striktné nevyzaduji zpracovani v redlném c¢ase. Posledni vypisovany udaj

je celkova Casova prodleva mezi odesilanymi pakety
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Informace o pfipojeném Analysis Info
rozhrani USB - DMX512

= [nterface USE - DMXS12: connect 1
Primérna celkova hlasitost

= [Master volume: | N
Aktualni hlasitosti I

jednotlivyeh pasem Mid: [
YR = Bass! —
Informace o rytmu a Beat: ]
Kuzlita jehs rozeznant = EPM: 133 Calibre: | IRE——
- . . Tirne: Counts
Informace o delkach e Real-time analysis:  19.83 us

délce jednoho cyklu programu

= Non real-time analysis: 4,75 us
Tatal time per cycle: 29,30 ms

Obrazek 8.3 — Informacni dialog

8.3.3 Dialog pro nastaveni a ulozeni scén

Podoba dialogu, ktery slouzi pro vytvoteni scény (pevné velikosti jednotlivych DMX
kanalt), vychazi z osvétlovacich pulth pouzivanych v praxi. Jeho vzhled je vyobrazen na
obrazku 8.4. Scény lze pod vlastnimi nazvy ukladat a obnovovat. Ukladani scén probiha do
soubort s koncovkou ,,.sc* a je provadéno v textovém rezimu. Je tim umoznéno editovat
scénu v externim textovém editoru. O tuto moznost, jak jsem zjistil na vystavé Cretive 2005,

je u profesionalnich osvétlovacich techniki zajem.

Dalsi funkce jsou otevieni ulozené scény a vynulovani vSech hodnot (tlacitko ,,Reset)

a aktivovani nastavené scény na vystupu rozhrani USB — DMX512.
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Obrazek 8.4 — Dialog pro nastaveni a uloZeni scén
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8.3.4 Konfigurace zvuku

V tomto dialogovém okné¢ lze vybrat konkrétni typ zvukové karty pro analyzu zvuku a
jeji vstup, ze kterého bude analyza provadéna. Tuto operaci Ize provadét i v okné Hlasitost,
které je soucasti operacniho systému Windows. Provedend zména se zpétné promitne do
aplikace. Pod vybérem zvukového zatizeni se nachazi funkce pro upravu hlasitosti. Hlasitost
lze upravit bud’ manudln€, nebo pouzit moznost automatického nastaveni, jak je vidét na
obrazku 8.5. Posledni funkci v tomto dialogu je méfeni zpozdéni (latence) pii zpracovani
zdznamu. Aby mohla byt tato funkce vyuzita, musi byt v hlavnim okné spusStén program

(tlacitko ,,Run*) a vstup pro analyzu musi byt nastaven jako Wave ¢i Stereo Mix.
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Obrazek 8.5 — Konfigurace zvuku

8.4.5 Nastaveni pfiznaku

Toto dialogové okno na obrazku 8.6 se zobrazi po poklikani na nazev ptiznaku v listu
s aktivovanymi pfiznaky nebo po stisku tlacitka ,,Setup* v hlavnim okné aplikace a slouzi
k nastaveni pfiznaku. Nastaveni se tykd pouze konkrétniho pfiznaku, ktery byl v listu
programu vybran. V horni ¢asti okna Ize k vystupu pfiznaku pfifadit urcity kanal DMX512
nebo vybrat scénu ze seznamu ulozenych scén. Pii editaci zvolené scény v dialogu Scene
Setting a jejim uloZeni je mutné v piipad€ potieby aktualizace scény v tomto okné& vybrat tuto

scénu znovu, nebot’ ukladani scény probihd piimo na disk. Pfiznaky totiZ pracuji s hodnotami,
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které maji ulozené v paméti své konfigurace, a tak se i ukladaji. V ptipadé, ze by doslo ke

zméné €1 prepsani scén ulozenych na disku, nebude to mit zadny vliv na ulozeny projekt.

Predposledni volba ,,Zero Output Enable* rozhoduje, zdali se v ptipadé neaktivity pfiznaku

maji nechat ptivodni hodnoty DMX kanalt nastavené pifiznakem s niz$i prioritou, nebo ma

priznak hodnoty scény, kterou ovlada, nastavit do nuly. Posledni volbou tykajici se prace se

scénou je moznost nastavit inverzni vystup kanalt DMX512. Tim miize byt v ptipadé aktivity

ptiznaku ptedchozi scéna naopak vypindna.

Druhé cast dialogového okna slouzi k nastaveni ptiznaku. Prvni tahovy potenciometr

slouzi k nastaveni prahové hodnoty, od které ma ptiznak reagovat, a druhy umoziuje podrzeni

vystupu hodnot kandlit DMX po nastavenou dobu. Vyznam téchto nastaveni je zavisly na

typu ptiznaku.
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Obrazek 8.6 — Nastaveni priznaku

8.4.6 Vystupni uroven DMX kanalu

Toto dialogové okno zobrazuje skuteéné aktudlni hodnoty, které jsou posilany

ptipojené technice pies rozhrani USB — DMX512.

DMX Output

Obrazek 8.7 — Vystupni hodnoty DMX kanali
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