Vizualizace hudby

Music Visualization

Popis priznaku

Verze 1.3

Copyright © 2007
Dokumentace: Ing. Jaroslav Nusl

Web: www.svetla.org



Music Visualization 1.3 Popis ptiznakt

Beat Detection |

Ptiznak detekuje vystupni uroven nizkych frekvenci od 40 do 220 Hz. Pti ptekroceni
prahu nastaveného jezdcem ,, Threshold* se na vystupu objevi maximalni hodnota a setrva
tam, dokud hlasitost nizkych frekvenci neklesne pod tento prah, ale ne diive nez uplyne ¢as
nastaveny druhym posuvnikem ,,Backwardness Cutoff*. Bude-li v hudbé dlouho znit nizka
frekvence, bude po stejnou dobu aktivni i vystup tohoto piiznaku.

Beat Detection Il (disco)

Jde o chytiejsi algoritmus neZ Beat Detection . Zajist'uje, ze detekce se po Case
nastaveném jezdcem ,,Backwardness Cutoff™ vypne a dalsi detekce je nejdiive za
dvojnésobek tohoto ¢asu. Tento algoritmus neni zavisly na hlasitosti, avSak I1ze nastavit prah
jezdcem ,.threshold®, pod kterym je vystup trvale nulovy.

Beat Detection Il (rock)

Jiny algoritmus nez Beat Detection II, ale takika se stejnym vysledkem.

Bass Level Output

Pouze pousti na vystup hlasitost na nizkych frekvencich (od 40 do 300 Hz, pies
exponencionalni funkci). Jezdcem ,,Output Force* se nastavi velikost vystupni urovné a
jezdcem ,,.Backwardness Cutoff* se nastavi zpozdéni, po kterém se vystup opét snizi.
(Neékterym vykonnym zarovkam nestaci kratky impulz pro rozsviceni, proto se da prodlouzit
timto jezdcem ,,Backwardness Cutoff™).

Mid Level Output

Stejné jako Bass Level Output, ale pro frekvence od 300 do 5100 Hz.

High Level Output

Stejné jako Bass Level Output, ale pro frekvence od 5100 do 11050 Hz.

Average Bass

Na vystupu je primérna hlasitost nizkych frekvenci. Jezdcem ,,Output Force* se
nastavi velikost vystupni urovné.
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Average Mid

Na vystupu je primérna hlasitost stfednich frekvenci. Jezdcem ,,Output Force™ se
nastavi velikost vystupni urovné.

Average High

Na vystupu je prumérna hlasitost vysokych frekvenci. Jezdcem ,,Output Force* se
nastavi velikost vystupni Grovné.

Primary Color Low

Tento algoritmus pocitd mnozstvi nizkych frekvenci a v ptipadé ze pfevysi ostatni,
TRVALE se aktivuje do doby, nez hodnota opét poklesne. Jezdcem ,,Output Force* se
nastavuje prah detekce (Cim vyssi, tim je detekce Cetnéjsi). V praxi je vhodna hodnota cca
30% — 35%. Ptiznak je vhodny napf. na vybér primarni barvy ve scéné (nizké frek. ¢ervena,
vysoké modra, atd...), nebo lze nastavit pomoci chase (pfifadit soubor .ch) specifikovany
pohyb scannert (nizké frek. pohyb po zemi, vysoké po stropé, atd...)

Primary Color Mid

Stejné jako Primary Color Low, akorat pro stfedni frekvence. Vhodna hodnota 35% -
40%, zalezi ale také na pozadované Cetnosti spusténi.

Primary Color High

Stejné jako Primary Color Low, akorét pro vysoké frekvence. Vhodna hodnota 40% -
50%, zalezi ale také na pozadované Cetnosti spusténi.

Average Volume

Na vystupu je primérna hodnota hlasitosti. Jezdcem ,,Output Force* se nastavi
velikost vystupni trovné.

Intensity in freq

Na vystupu je okamzita intenzita hlasitosti (vypoctena z frekvencni oblasti souctem

vvvvvv

oblasti (Intensity in time) a je 1 lehce zavisla na mnozstvi frekvenci FFT. Jezdcem ,,Output
Force* se nastavi velikost vystupni urovné a jezdcem ,,Backwardness Cutoff se nastavi
zpozdéni, po kterém se vystup opé€t snizi. Vhodnéjsi nez ,,Intensity in time*.
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Intensity in time

Na vystupu je okamzita intenzita hlasitosti (vypocétena z ¢asové oblasti). Vystup
odpovida realné hodnoté vykonu. Jezdcem ,,Output Force* se nastavi velikost vystupni
urovné.

Intensity Threshold Average

Aktivuje se v ptipad¢, ze prumérna hodnota hlasitosti piekroc¢i prah nastaveny jezdcem
,,Threshold®.

Intensity Threshold Instantaneous

Aktivuje se v piipadé, ze aktudlni (okamzitd) hodnota hlasitosti piekroci prah
nastaveny jezdcem ,,Threshold*.

Max Power Detect

Detekuje vyrazné vykonové §picky v hudbg, které se nevyskytuji ¢asto. Cetnost
detekce je v zavislosti na nastaveni jezdce ,,Threshold®. V praxi je ¢asto vhodnéjsi pouzit
ptiznak Strobo Enabler.

Frequency Saturation

Vystupem je ,,mnozstvi frekvenci zastoupenych v hudbé.

Dynamic Range

Vystupem je hodnota urcujici velikost dynamiky hudby.

Strobo Enabler

Oblibeny ptiznak, ktery detekuje nastup beatl za predpokladu, Ze se po néjakou dobu
pred tim v hudbé nevyskytovaly (Detekce nastupu beatt). Mlize zapinat cokoli — stroboskop,
laser, Zarovku, rychly pohyb, atd. Jezdec ,,Treshold* nastavuje prah pro aktivaci (niZsi
hodnota = Castéjsi aktivace). Jezdec ,,Backwardness Cutoff* nastavuje dobu, po kterou je po
detekci ptiznak aktivovan. Hodnota je udédvana v desitkach ms, tedy [900 ms] zde odpovida 9
s!

Move Volume Speed

Jde o ptiznak Auto, kde je rychlost ovliviiovana hlasitosti. Pomér hlasitosti a rychlosti
se nastavuje jezdcem ,,Speed” a lze nastavit prah hlasitosti jezdcem ,,Threshold*, pod jakym
se ptiznak deaktivuje. Vhodné napt. pro vychozi pohyb zrcatka skeneru, nebo vybér barvi ¢i
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goba. Vhodné umistit nékam na zac¢atek projektu, pak nastavené DMX kanaly mohou bez
problému piepsat piiznaky umisténé nize.

BPM (experimental)

Detekce rytmu. Tento algoritmus je jiz pfekonan algoritmem BPM II.

Silent Detection

Uzite¢ny algoritmus do kazdého projektu. Detekuje nizkou hlasitost. Je pfedev§im pro
nastaveni chovani svétel ve chvili, kdy pfestane hrat hudba, nebo je na nizké hlasitosti. Prah
pro aktivaci se nastavuje jezdcem ,,Threshold. Vhodné umistit tento ptiznak na konec
projektu (kde je vyssi priorita — pfi aktivaci pfepiSe ostatni DMX kanaly) ale jesté pted Strobo
Enabler.

Play Scene, Chase

Trvale sepnuty vystup.

Auto (Test)

Vystupem je hodnota linearné rostouci do maxima a pak zpét do minima s rychlosti
nastavenou jezdcem ,,Speed®.

Strobo

Vystup neni nijak fizen hudbou. Na vystupu se stfidda maximalni hodnota s nulovou a
to s rychlosti nastavenou jezdcem ,,Speed*. Pomér délky trvani max. a min. hodnoty (stfida)
se nastavuje jezdcem ,,Pul se Ratio®.

Submaster

Na vystupu je hodnota nastavena jezdcem*“Output Force®.

Primary Color Contraposite

Tento ptiznak se aktivuje v ptipadé, Ze praimérné zastoupeni sttednich, nizkych a
vysokych frekvenci je podobné. Tolerance 1ze nastavit jezdcem ,,Output Force*.
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Mid Speaker

Ptiznak pracuje se stfednimi frekvencemi v okoli rozsahu lidského hlasu. Vystupem je
kmitani nulové a maximalni hodnoty, pfi ptekroceni prahu nastaveného jezdcem ,, Treshold*.

Beat Detection IV (dynamic)

Jde o dalsi typ detekce beatli obdobny jako Beat Detection II a III.

Strobo enabler styler

Tento ptiznak analyzuje styl hudby (na zéklad¢ informaci z Ferq. Saturation, Dynamic
a pomeéru frekvenci) a v ptipad¢ Ze se skladba jevi jako vodna pro pouziti stroboskopu, dojde
k aktivaci pfiznaku. Prah pro aktivaci lze nastavit jezdcem ,,Threshold*.

BPM I

Algoritmus hleda v hudbé BPM. V piipadé Ze si je jist stalosti rytmu (hudba je
rytmickd), dojde k jeho aktivaci. Prah pro nastaveni aktivace 1ze zménit jezdcem ,, Threshold*.
Bude-li nastaven napft. na hodnotu 70%, dojde k aktivaci opravdu jen v ptipad¢, ze je hudba
silné rytmickd. Vystupem je pak uz rovnou detekovany rytmus. Pii aktivaci tohoto piiznaku
dojde rovnou k zaskrtnuti policka ,,Zero Output* a po deaktivaci se polozka opét uvolni.
Ptiznaku Ize pridélit také chase s nulovymi ¢asy, budou se tak jednotlivé scény v chase
pfepinat na detekované beaty.

Time Reloader
Zde lze ptifadit konkrétni ndzev projektu, ktery se ma otevfit v ptipad¢, Ze je

piekro¢en nastaveny ¢as, nebo 1ze zadat hodnotu, za jak dlouho po otevieni tohoto projektu
ma dojit k otevieni jiného, zde uvedeného.

BPM Il Speed Output

Na vystupu je rychlost rytmu. Pfiznak se aktivuje, je-1i kvalita detekce vétsi nez ta
nastavena jezdcem ,,Threshold* (stejné jako u BPM II). Vystupni Groven Ize upravit jezdcem
,Outpud Force®.

BPM Il Fast Detect

Vyznam obou jezdct ,,Threshold a ,,Output Force* jsou stejné jako u ,,BPM II Speed
Output®. Ptiznak se aktivuje v ptipad¢, ze vysledna rychlost (stejna hodnota jako na vystupu
BPM 1I Speed Output) prekroci 50%.
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BPM Il Slow Detect

Vyznam obou jezdct ,,Threshold a ,,Output Force* jsou stejné jako u ,,BPM II Speed
Output®. Ptiznak se aktivuje v pfipadé, Ze vysledna rychlost (stejna hodnota jako na vystupu
BPM II Speed Output) je nizsi nez 50%.

No Input Signal

Priznak se aktivuje, neni-li na vystupu dlouhodobé¢ signal (fadu jednotek s, dle
nastaveni jezdce ,,Time To Acitve®).
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